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MICROHOBBY NUMEROS A TR ASADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 95 ptas., cada número, más 25 ptas, por gastos de envío. 




FORMAS DE PAGO 

• Enviando talón bancario nominativo a Hobby Press, S. A. 
al apartado de Correos 54062 de Madrid. 

• Mediante Gtfo Postal, indicando número y fecha del mismo, 

• Con Tarjeta de Crédito {VISA o M ASTER CHARGE). haciendo 
constar su número y fecha de caducidad. 
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DIGITAL SOUND 



Si te ir>leresa añadir nuevas posibilidades sonoras al limitado SPECTHUM, el DIGITAL SOUNO de DAT EL ELECTRONICS eslá hecho para ti. 

E^te arlilugio peimiio rott&duaj sonido desde un micrófono o 
un apáralo de alia fidelidad y ¡rajar el sonido mediante lu 
ordenador, obteniendo unos resultados asom- 

Drosos. Para ello, debes conectar la ^H^IjBi ^Sr ^WAW^^ 

satida del OGiT al SOUND a ' 
un ampíiftcádor 
El DIGITAL 
SOUND se co- 
nectó aislotirase- 
ro del SPECTRUM y 
se suministra con un 
completo manual de 
instrucciones y un cassette 
de demostración. Satamente 
puede usarse con d SftCTRUM 
de 48K. El primer programa de de- 
mosiracidn, versa sobre ios principios 
básicos del análisis del sonido y el play- 
back HayefecíoscomoeJeco.JlBinvüJSJÓnK 
la descomposición del mismo (en el caso del 
eco podemos alargar su duración hasia el m mu- 
ta). Et segundo programa transforma c! SPEGTfluM L^M *- n un ledado con el 
cual podemos manipy lar ersanido>madularsu a mpis- ^^^^^^^| W^~~ lud, cambial de octava, ute 
E i te 'c er p'og' ama es ei Que verdadera mente n. ^^K^ 1^^^ ^ posibilidades del aparato, 
con pedemos componeir una melodía de hasL: 1^^^ notas y pausas* catía una de ctlas con 
una longiiud determinada y un tonodecuaimín navas de am- ^^Hr! '^É¡Á pMud Solamente tienes que miroduerr una 
nota, tocada por lu mslrumento lavonlo. en un micro conectado al inpul del DIGITAL SOUND» para que ésle lo ana- 
lice, y escribir una canción con el programa. No podrás distm- gu¡r si la canción he sitio locada en ese msiru mentó o 
la loca el ordenador. Su precio en el Reino Unido es de 50 libras. 




UN PORSCHE DE FABULA 



DUN 
DARACH 



Los que disfrutaron 
con Tír Na Nog están 
ahora de enhorabuena 
porque Gragoyle ha sa- 
cado al mercado la se- 
gunda parte de este fas- 
cinante juego y, en esta 
ocasión, no es cieno 
aquéllo de que segundas 
partes nunca fueron 
buenas, porque Dun Oa- 
rach es mejor aún que Tír 
Na Nog. 

En esta segunda parle 
se han añadido al juego 
algunos delalles que le 
enriquecen desde el 
punto de vista gráfico, 
pera conservando, eso 
si, el magistral movimien- 
to de Tir Na Nog y ade- 
más, com pl ementado 
con más personajes y 
una historia distinta en 
un ambiente quizá más 
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grato para el jugador que encontrará 
en este programa una historia fas- 
cinante donde dar rienda suelta a su 
imaginación 

Con este juego. Gragoyle se une a 
ese grupo de casas de Software a las 
que les ha dado por hacer segundas 
partes de sus programas de éxito, pe- 
ro con la diferencia de que en esta 
ocasión, al menos, se ha hecho bas- 
tante bien. 



Sl-RMA ha organizado una campaña de promoción 
de sus juegos en todos los departamentos 
especial izados del Corte Inglés, en donde se 
encuentran los slands de esta Compañía con todos 
sus programas, Pero la gran estrella y atracción es, 
sin lugar a dudas, Gyron, un programa que eslá 
prom ocio nado de una Turma especial: con el sorteo 
de un esplendido Porsche. 

En uno de sus suinds, pudimos contemplar a esta 
bella señorita mostrando el codiciado premio a ue 
se sorteara entre todos aquéllos que consigan llegar 
al linal del juego, 




I 




OCEAN ATACA 
DE NUEVO: 
SUPERTEST 

T r.is su L-noriiU' vy.no um el 
Dccathlon y Jes pues de haber 
aprovechado )j adquisición 
del id lo Imagine para sacar al 
mercad o do* nuevos juego* 
\\y porti vi.i's de ciioomc pojuiLi- 
nJ.uL tomo muj d Ktishol i 
Hyperspnri*, Qce.in vuelve .i 
Ij carga con Supertest. vi últi- 
mo de sus ¡negus dcporliviiv 
V lo hace nuevjmeiiic de I.i 
truno de Dale y Thompson, d 
campeón Olímpico. 

fin esta ocasión *e lr.it j de 
un «vento deportiva ton ocho 

pruebas diferentes: tiro al bl juco con pistola* cuerda, ciclis- 
mo, lanzamiento de perulm, sjIio de trampolín, sillón gi- 
ganie, reino y vaho de ski. 

Cada una de estas pruebas ha sido realizada de una lornia 
bastante fiel a la rcalului \ i-n .ilf.un.is di- ellas el i rala míen lo 
c\ ademas, muy original. 

Otean intentara eonvertirlo en el sucesor del Dcvalhiott* 



cntifi*^ ;j[ ' M 

INTERFACE PARA ZX 
SPECTRUM 




Una de (as cosas que más echan de menos los usuarias de 
Speclmm es el podar utilizar dús ¡oysticlt simuhúneom^nlo de 
modo que puedan ¡uyor dos persono s, codo uno de ellos con su 
correspondiente mondo. 

Pensando en ello, tadescomp ha fabricado un tnierfaco de 
Joyslict m adianto el cual esto será posible. 

El (ntftfíace permite la conexión de dos ¡oysrtcts con opción 
Sinclair, Kempsion o bien lo de cursores IPROTÉK o AGFl, 

El manojo es bastante sencillo: uno ve* que lo hornos canee la- 
do a nuestro Spectrum y que se ho cargado el juego, aparece en 
pantalla un menú de opciones, debernosentonces seleccionar lo 
opción que más nos interese y mover el interruptor del Intenfoce a 
eso mismo posición, 




BASIC 

PflOGftAMAOON 
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SE 



BASIC 



Ediciones S,M. Lowy. A. E. Gallego 
S- Mansílla. 223 págs. 

Estamos ame otro libro de Busíc, que como 
el resio de los de este tipo T pr el ende enstí nar- 
rias & programar en el lenguaje más universal. 
Pero la diFereiu ¡ls estriba en que. en esLi oea- 
sión„ el libro es quizá más ameno por el modo 
en que ha sido diseñada la obra, que hace mús 
fácil su lectura. 

Es la estructurado como si se ir; tiara de un li- 
bro de texto, pero mucho mas agradable de 
leer y sobre lodo, lacil de entender para el no 
iniciado. 

Encontramos en sus páginas lodos ios ele- 
mentos que forman el krigLKije Iíljsíc: almaee- 
n 4m i en t o, o pe rad ore s ari t mét icos* sal tos e in s- 
irucc iones condicionales, los datos en el pro- 
grama, bucles, cadenas, tablar funciones y so- 
ta rutinas. 

Al lina! de cada capitulo tenernos una serie 
de eje rcíei os t| ue h ay q u e resol ver y q ue v te n c n 
a ser un resumen de todo lo tratado en el mis- 
mo. 

Hay un capitulo dedicado a la pañi al la del 
microordenador donde explica el me lodo de 
representación visual que sigúela imagen y los 
comandos con los que podemos escribir en 
ella. 

En el úl limo Capitulo se pasa revista a la me- 
moria de) microordenador* explicando los 
conceptos de microprocesador, memorias 
ROM y RAM, sistemas binarios* utilización de 
los comando* Pl líK t POKfí v Iüs instruccio- 
nes Clin S. 

Es un buen libro desde el pumo de vista di- 
dáctico y agradable estéticamente, algo muy 
importante para que la obra no resulte dura pa- 
ra et lector 
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PIN SOFT 



Paseo de Gracia.11-Esc.C. 2°4'-Tel.(93) 3182453-08007 Barcelona 




GREMLINS íciisfefíano) 

HYPERSPORTS 

TAPPER 

RAID OVER MOSCOW 

BRUCE LEE 

BASEBALL 

SHADOWFIRE 

SPVHÜNTER 

ROCKY 

ABU SINBEL (PROFANATIONi 

CYCLONE 

GHOSTBUSTERS 

NIGHT GUNNER 

POLE POSITION 

PYJAMARAMA 

MATCH POINT 

OLYMPICON 

MOON ALERT 

AUTOMANIA 

TRAVEL WITH TRASMAN 

JACK AND THE BEANSTALK 



HARDWARE 



INTERFACE CENTRONICS 
IMPRESORAS 

INTERFACE JOYSTICK 
+ QUICKSHOOT II 

INTERFACE PARA MONITOR 

LAPIZ OPTICO 
+ SISTEMA DE DIBUJO 
IMPRESORA RITEMAN F + 
IMPRESORA SEIKOSHA 
SP-800 

MONITORES para SPECTRUM 
desde 

INTERFACE SONIDO TV 

IMPRESORA SP-800 + Adaptador 
CENTRONICS + CONTEXT especial 
+ COP Y GRISES 7 2.000 



8.000 

6.900 
3.900 

4.750 
69.000 




GESÍTOÑ 



CONTEXT V7 (STANDARD) 4.000 

CONTEXT V8 (Catalán-Castellano) 

Versión SEIKOSHA SP-800 4 .000 

Versión RITEMAN F + 4.000 

S.I.T.LV3. 

Base de datos con cá (culos 4 .000 

ADAPTADOR SITI-CONTEXT 2.500 

COP Y GRISES <F+, SP-800. 

GP-550) 2.500 

COPY SERIE RITEMAN F + 2.500 

Sistema Operativo M D $. m 

(Acceso aleatorio a Microdrive) 7,000 

CONTABILIDAD PIN 

Plan contable, 200 ctas.. 2 OOOastos 

Acceso directo a Microdrive 

UTILIZA EL S.O. M.D.S. 3,000 



CONTABILIDAD PLAN CONTABLE 



300 cuentas 2.000 asientos de diario (4,000 de mayof l . 
Todo tipo de listado i diario,, mayor, entre fechas, balance 
parcial de una cuenta, etc ) en 64 columnas por pantalla o por 
cualquier impresora serie o paralela. Admite hasta 
9 000.000 000 positivos o negativos Balance general con 
Activo. Pasivo y Cuenta de Resultados No se pierden datos 
por corte de suministro eléctrico Manejo sencilto 
Completas instrucciones Necesita el Sistema Operativo MDS 
para accecier ñ\ rjcnero. 



P.V.P. 3.000 Ptas, 



"3 DISK SYSTEM 



MDS es un conjunto de nuevos comandos BASIC para 
ACCESO ALEATORIO A FICHEROS en Microdrive. Puede leer 
o modificar ia información de un puntocualquiera del 
archivo en 4 segundos (tiempo medio) Permite la 
construcción de indexados. copias de segundad y otras 
posibilidades Que hasta ahora solo teman los diskeltes 
Instrucciones completas de utilización Se sirve en Microdrive 

P.V.P. 7 .000 Ptas 

Numerosos programas en preparación para el 
Sistema Operativo en Microdrive: Control de Stocks 
(Facturación y AlbaraneSi 



TRUCOS 




MAS DIFICIL 
TODAVIA 

A lo largo de ta sección de 
Trucos de nuestra revista, 
hemos publicado algunas 
ideas, bien propias o bien 
provenientes de nuestros 
lectores, encaminadas a 
proteger nuestros progra- 
mas, que tanto trabajo nos 
costó completar, de miradas 
curiosas poco escrupulo- 
sas a ta hora de apropiarse 
de ideas ajenas. 

Muchas veces hemos te- 
nido la satisfacción de pu- 
blicar mejoras a estas técni- 
cas propuestas por nues- 
tros lectores, como es el ca- 
so que hoy nos ocupa 

En su dia nosotros diji- 
mos que POKEando un cero 
en la variable del sistema 
DEF-SZ (posición de me- 
moria 23659), se convertía 
en imposible delener el pro- 
grama porque inmediata- 
mente se ^colgarla» el orde- 
nador. 

Pues bien, este truco tiene 
el inconveniente de que no 
permite el uso de los co- 
mandos CLEAR, RUN, CLS e 
INPUT s como muy bien nos 
ha hecho notar A Bogues 
Para evitar esto, propone lo 
siguiente: 

Nuestro programa co- 
mienza colocando en DEF- 
SZ un cero, es decir. POKE 
23659,0: cuando haya que 
ejecutar alguno de los ante- 



dichos comandos, hacer 
POKE 23659.2 y POKE 
23613,80 (23613 es la fa- 
mosa dirección de retorno 
de error, una de tas direc- 
ciones -sagradas del 
S pect ru m } ; ej ecu tamos 
nuestro comando y repone- 
mos los valores anteriores, 
es decir. POKE 23613.2 y 
POKE 23659.0 

Por si eslo fuera poco. A. 
Bogues continúa con el m&s 
dtlfcil todavía y artade otro 
refinamiento: 

Nos propone colocar a( 
principio del programa una 



clave de acceso P de forma 
que si no la sabemos, se 
ejecute el ominoso RANDO- 
MIZE USR O; incluso se ha 
tenido en cuenta que tos U- 
NE INPUT pueden detenerse 
pulsando CAPS SHtFT + 6 
El programita seria 

9998 POKE 
23613.80 PRINT CLAVEL 
PAUSE 0:F INKEYS = X 
THEN POKE 
23613.2RUW 

9999 PRINT USR O 
Nuestro programa, junto 

con la protección, debe sal- 
varse con autoejeouciún en 



la linea 9998: para evitar 
que alguien pueda eludir 
tanto ingenio con el vulgar 
MERGE **, debemos salvar 
en cinta todo esto como by- 
tes (Microhobby numero 9. 
sección Trucos). 

Bueno, pues quedamos a 
la espera de la comunica- 
ción de otro amable lector 
indicándonos el punto flaco 
de este sistema, st es que lo 
tiene, y la forma de mejorar- 
lo Seguro que no tardara 
mucho: en este duelo de in- 
genio, el que no corre, vue- 
la. 



EN DtAGQNAL 

Si queremos imprimir en 
ta pantalla palabras en dia- 
gonal y asi conseguir un 
buen efecto en la presenta- 
ción de los programas, sólo 
tenemos que seguir los con- 



sejos de Javier Rebollo e in- 
troducir en ellos, en forma 
de suhrutma y cambiando 
las variables X,Y P a$, este 
pequeño listado: 



* fc ©y i palabra quieres? 



N 



10 IMPL- 

; as 

20 INPUT ,H Fi la 
30 INPUT "Columna- 
Ai IF fi La+LEN hS 21 
a* 32 THEN PRINT ttl; 
iar?a PAUSE 200: GO 
50 POR 1=1 TO LEN h% 
£.0 PPINT RT (Ti la -11+L 
+ i , a f ( i ) 

70 NEVT l 

80 PRINT ttl; "Otra palabra? 



fila 
11 ; col 

OR COULE 
Tremas i a do 
TO 10 

(C0l-1> 



n> " : PRUSE 0 

90 IF IÑKEY*a"n" OR INKEY * = N " 
T HEN i.T ijP 

10© IF INKEYS="S" OR INKEYS^'S" 
THEN GO TO 10 



CONTRA LA AUíOfJECUCfON 



Hay programas en código 
máquina que se autoejecu- 
!an sin la necesidad tfe un 
RANDOMIZE. Manota Trigo 
plan lea para impedir esta 
autoejecucién, al igual que 
se usa e) MERGE en un pro- 
grama en Basic, una solu- 
ción para impedirla en códi- 
go máquina. Esto es posi- 
ble, alirma si a la hora de 



cargarlo se teclea: LOAD ™ 
CODE IN O que nos dará el 
buscado mensaje OK des- 
pués de cargarse. 

En «tie espacio también ttw wycB* 
tuda Joa truco* quu ñutiros ¡ocio- 
res quieran pt oponer 
Püra cílú. no in?rn?n mas que^o^iar 

¡05 (im cnrriTi fl MU ürjHílRHr 

C/ La Granja 8 Polígono influslnai 
tío Atcobendas <Ma<JficJ> 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



INTELIGENCIA 



Auréio RODRtGUFZ 




Spettfum 48 K 



Se trato de un test con el que podremos calcular, 
aproximadamente, el coeficiente de inteligencia de todo 
aquél que se someta a sus ((terribles» preguntas. 



Consta de veinte a las que hay que 
contestaren un tiempo v;i tyado, pasa- 
do el cual el ordenador nos indicará 
otra pregunta, y así sucesivamente has- 
ta transcurrir 15 mi nulos, tiempo loial 



15 DIM eftt50,0J DIH 
L£T conlsfl LET t|r'- 
20 ORTA 54 ,54 r 3* . 16 ,66 ,66 , 159, 

sm, is^iá*. las, 159, 159 ,ia9,«s. 

O .66 . lié , 156 > 150 , 150, 00 ■ * 

M DRTR 355 . B ,fl .« , 0 .0 >5S5 .553, 
193 1*3 , 193 É 1«, 53» . 193* 193 ¿ 193 j 
£55 355 . 16 , 16 . lé r L* , 1* ■ 355 . 131 , 1 
31 131 -S«, 131, 131, 131, 131 

40 F0R n-0 TÓ 63 RERO * PO*C 
U5R "* M #n.x N£xT n 
3© FQR haO TO 31 BEEP - 03 £ ñ 
FOR *-0 TO 5 5>TCP í I^T Pt ■ , 

n r "Q NEXT NE*T r> PRINT «T 

1.3 ÍHytft« 1. REJOLVCIOH OÉL C 
.1. ^uc*85 ,ftt 3.0, "# IN5TRUCCI 
ONE5 * " 

60 PRINT Elle tClt hfvt P*ri 

oHiütnK d* In Ct V i flfvC i 4 *Coni 
ta ere 30 prefuniei ,4 leí qu* 
d«bc con - ttiitr *n un Iicrpo 
prirn#dO Plf i C4tf4 un*," 

70 PRINT "Si t*i titubo Uinu 



U»Pl»r n UebPO,pulie: ENTfcP. 
PPINT EL titbpO 101*1 4tl Itll 
U di 13 * i nutOi . 

60 PRINT LOS ObjttOl que Hlf* 
n*n ti leu *p*ren*4ft no *u*rd* 
r releían* eiu a*be itf deitub 
itni por Vd*Dur*nie i»i Pfe*u 
ntt» NO PUL 3RR BRERK O *« borre 
f I t OdO 

99 PRINT UC r INVER3E 1. Rprejte 

r tecl* p*í"* címvitr " PPU3C 9 

CLÍ 

1« FO* b-5 TO 6 3TEP 4 FOR D* 

3 TO 5B PRINT RT b r n r INK Sp'l" 

NC^T n NEXT lj PRINT AT 4,4." 

12 - 15 - 16 - 51 - O ■ PBIN 
t RT 15.3>"C*cr i be el Aufttro q<uf 

flltj tf> 11 c*i i i le □" GO 

.Sprint rt 1,0, prper 5, H Cicf 
lie <l No * d* 14 pelic-r* que no 

& r x\ p &*w ¿ai*? 'a* »>»a-í F 

MTRNR ' GO 5UB 3000 
390 PRINT PRPER 9; r Out fi^ur* 4 

ebe peoe/ft *ft EiCfibi^ 
• i nvitfú _._ 
31C PRINT ' P £ÍHT 

A Q PRINT O A t ' pp 

TnT □ * ¿ PfilNT 

PRTNT □ O A ' PRINT "A 

■ o " " prTnt 1 ¿ O PPT 

^aoVpiiíf """o 4 j m PgtNT : 

330 P¿lÑT~¿f "7,13; PRPER 6. O 

ASO PRINT flíT Í,B, PflPCR 3*"C*Cf 
|b¿r le P4i4br« que forte 
•» con 14* ic(r#4 de 14 *i- ^yi 

iíd"' PRINT FOP 11*1 TO 32 PR 
ir.» A . »E>T n 

PPir^T G PPINT PA1NT "M" PR 
INT PRIHT '3" PRINT Z*I*Z" 
i? PRINT RT 11, 3> ¡APEA *^ 

900 PRINT PPPCR *."CiCflbif 14 



del test. 

Una advertencia: las preguntas pare- 
cen no guurdtr relación enl re clin y su 
objeto debe ser descubierto por vo- 
sotros. 



P*i4bf4 que felll tr> ti p*rtri 
l e f 1 1 foR o * l T 

O 32 PRINT □ . NExT 

310 PRIHT iftT PñFCR t-'^ONE 

OR IUIRR» INSTRUMENTO ,RT 7 f *,"3 
CmRFORO i^-i"'-*) UONG-PLRV" GO * 
yo 3000 

PRINT PRPER 3; "Eftt fi b-if *í 
nube f O que leite r " FOR n«l TO 
17 PRJKT RT 6 , <ri*4S .■»'■. RT 6 P r> 
4 r "■" - RT 10 r n U ■ ME-t in 

j" 



7_. 
1 li 



^10 PRINT RT 7.5 P J 

GO SU» 3009 
:bí PRINT PRPER 5/ EiCHbir ti 

n ■ de le fi?yrj ^ue corrtiportde 
4 B f ittititttiti" 

710 PPINT PRINT ' " PR 

INT " X H| I " PRINT » — ™— ^¡ 
PPINT ft M I HI PRIHT 
- j T ~ |J T 



PRIHT 



PPINT ------ 



720 PRINT RT 7,11- PRPCR I 
N X H 0 # 1 1 # 1 | 3 4 " GS 

3000 

Qfil PRINT PRPER 9 . "Ct C f 1 bi ^ I* 
pelebre de Ib lince inferior <tu 
* &t ecoptA e tei iret de ta 
linee ivPc r ióf 

919 PRINT RT 4,4. PflPfR S.^UCR 
OIR TOCRR " PRINT RT A.fl, PRP 
ER 6. "Penier Hibler Escribid Gui 
*f" GO 3UB 3099 

PPINT PRP^R 9r "CfCribtf 10 
pelebre que co*pu te U Pfiii 
r* u de comenzó e le tercer*" 
910 PPINT RT 7.6; PRPCR 6, r P 
D IR" GO 3U3 3909 
1090 print prpép S:"ElCfi»ir el 



nueero que reí te 

IDIO PRINT 



FOR n-4 TO 27 

r m t 4 . r. , "B" i RT 6 , n , , RT 0 , ñ , 



F F í !■. 



NEXT n 



£9 PRINT RT 3,4, "1 12 m 9 

Wk_ 10 ■ r rt 7.4 p¿h? 4 eVie 

1100 PRINT PRPCR 3, "Si fl t B y C 
■ ■ r , escribir ti No de rtipu 
tste verdedere" PRINT PRPER 4, 
No ib : > nyor; ( tenor.*» »*¡ - 

1119 PRINT RT 6.4. PRPER 6."1 - 
B 'ft " r RT B r 4 r "í - B<»C"»RT 10,4, 
"3 - t>0 '.RT 12,4: "4 - B-e "j-AT 
14, 4. "3 - NINGUNA" GO SUB 3000 
PRINT PRPER 5 , "El í r 1 t> 1 ^ 4 1 
No* de le PiUtO que no corr 
íiPondt con 1*1 Otrei" Ffti 

NT prper 4. "Piii* emeieiei" 

1510 PRINT PRINT RT 4,£, PRPER 
- I - EPCO&";*T ft.a- ¿ - JOURC 
.RT 0,*. "3 - ROBUP' RT IO 2, 4 

- RTUDR GG SUB 3^00 

13O0 PRINT PRPER 5, Eicribir l* 

teir* Ou* f*Lli PR 1 NT RT 4. 

4; PRPER " » T O H , RT 5,4; " P 

? R u . AT 6 .4 ' 5 N U " 00 SUB 3 

ÉM 



140O PE 1HT FRFEP 5 . " 

P* i*br* que l t* 

Itf II PRINT RT 4, 

-■ : 1 BflCfli £1 ht (& , 4 

GO 5UE JSíje 
l^íip PRIHT PRPCR O; - 

ietre qy« fiiu 

1510 PRINT RT 4,15, 
«T 5 . 10. "P " ■ RT Bjtei 
"O" * RT 8.15, - M- RT 7 
, I3 r "O 1 ' . RT í . 14, 
J7 CIRCCE 123 r 153 , 
hUE J000 
1600 PRINT PRO^R 5, *" 
■ - .. . " 5-0 P T i- . * 



Eecribir le 
eri ti per en 

4, prper 

AS i-í^-»fc 31- 

Escribir 1* 

PRPER ft/ 'T", 
I . RT 7 16- 
14 ; ' 1 B ' ' , RT ft 
FOPí n»¿3 TO 
n NEXT n G 

Pepi lo pre 
betó.peco co 



bre un duro *i he», y »y *ttre 4 

4 qvede 3/4 dt %v iveido.Peco, 
irei p*ier e Pepi lo le quedo con 

un ree l .Cveri te* heie» predi 

0 P*CO P*r* p*Q*r-> J 
1&10 GO SUB 3oS(7 

1700 PRINT PRPCR 5.E»crifeir K * 
ír*se vtrdidtr* 

1710 PRÍNT "-PtPf <» eito v no t 
t rubí o ■■ PPINT " -Pe c o ei eoceno 
o íto *: PRIHT --juen no ei ?ue 
po v ei iito PRINT "-Rn^ei y p 
■co no »oft bejOf" 

1750 PRINT ÉOR n»l TO 35 PR IN 
t fapép 5j."D">- NjxT n 

17 30 FRINT PR 2 NT PRINT 1 -A 

r>sti y Pepe ion rubios PRINT 

5 -P*Pt v %Ju*n ton borenoi" pri 
nt "3 -Peco v Pept no ion bejoi 1 

PRINT ^4 -Ju*n v P*P* ion ftoi 
PR f NT -Ni Juin ni Peco ion 
b*jO* ' PRINT l, B -Todo Ci linti 
rm" 00 5U0 30 P<? 

1B#0 PR INT PRPER 5 P C»cribir ei 

no. qy* corresponde e i* 
nie pregunte " 

1010 PRINT RT 4,3; PRPER 4. Rptt 

1 10 Ei * Cüb t 44 c 0*0 4v* 

r i c 1 1 ei e . . » . " 

lifl PRÍNT RT 7,5, PRPCR 0 . ■ i * F 
UÍflÍR RT 9,5, -3- BEBIDR.RT 11, 
RIQUCIR- RT 13.5, 4* Otf*ER 
O' .RT lS,5."a- GLOTONERIR" GO & 

1900 print prper B, "Un tren tí en 
< su iitq*d* * i be- diodi * .Le 1* 
, v(í ne9Q * LÍ#I#j.Ii 5*- 

vez e le* 15.30^* 3. vtl * Lfl 

13*10. V H 41. * t*I 14.30.R 
5UC hor« '. *?*r* * l* 54. Vfl T 

1910 PRINT RT e.©, PRPER 4.'O|0t 

* - ei nufcero «Kribtio en íorei 

4 10 NN + NN,0 ie#,4 NO», u ü 

unto en bcdioi" PRU5C 550 GO 5 

2000 PRINT PRPER 5 tííMtn " 1 * 
tetr* qu? Í4LI* PPINT RT 4.5. 
PRPER i.' 0-eT-I-^-T G 
0 *UB 3W0 
5590 GO TO 4900 

3000 LCT ift* LCT I-lPCEK 53*1 

3455ft*REEK 53&14I P0K£ 1*1.0 L 
CT *-iPeCr: < I ti i *556 iPEEK íiOn 

LET * altrr ie. l&Oí 
301* LET l*INT <30+ í 1 .5**3 -0-5> 

PRINT hT Í0.5, PRPER 5. ■ " 
RCGLíNTR NO í * ".i, Í i 1-5 

PRPER 7 TIEMPO Sfl , | * 

t i* ,5. -Reipue H* * - PRINT 10 r 
"Rprtter x per* c*«bio reipueiie 

3030 FOR n-t TO 1 $T£P -1 PRJNT 

RT 31,14,' PPIHT RT 51 . 14¿ 

PRPER 4.n 
5S40 PRU5C 49 

3OS0 IF COOE INKCVV>13 TMEN GO T 

0 3000 

3050 IF INKEV 0 < > *' M TNJEN LCT i 
t+INKEVm PPINT RT lfl. 10, PRPEP 

3070 IF INKÉ¥|.")C" THflN LET t %* ' 

PP INT RT 10 . 10, " 
30B0 NE > T r - 6EEP * 5 r 10 
3090 LET *fi»Jcift CL5 POkC 7- 
1.19 HETURN 

4000 ORTR 54 r "3" 4-, "41.4". "4i 

1 c o" f , "3- , -0u i * -o; i ; , ¿ 

4" # fi 17*ie>^ A l, n M 

acio ^OR n-l to » R€RC 

rjC'^T n 

i050 FOR n»l TO 5* IF *tiftt»**i 
t\\ thEn LCT con t tconi + t 
4 «9 3* NEXT n 

4040 LET COf"INT i t c Oh t f 9 . 1 > *0 + 5 

40Q0 PRINT RT 3,5, PRPER 5 , $U C 
.17 DE m ' c 0 f i AT 5,5 'NO. RE 
SPUE5TR5 CORRECTAS ■ "¿C0nt 
40&0 PRINT RT 4,0. PRPER & . "L* • 

tdi* c*** de le «ente viene ne 

ndo de 00 * ll9,N*$ii un Li m 

t de uno» 140 ene teit de une 

iprox ib*cion de su c.i. v li 

vd t tiene iíIpH ten no le v*i 

t ,&t un totei d* 100 peno- n*f 

lentbOl 50 con un ci #90 4 110 

14 ,5':- 110 é 150. 7M. 15© 4 130 

^\*13* * 140 ^ *QiQ 0-5 per 

* ni de 140 

4*70 PRINT PRPER 4, "Fin de i teit 



8 MICROHOBBY 





LAS PIRAGUAS 



GRAFICAS 



Eugenia CUERVO 



Spettrum 48 K 



?! 



hit 



¿Te gusta el pirogüismo?, pues con este 
programa podrás disfrutar de lo lindo mientras 
participas en una supuesta competición de lo más 
emocionante. 



Primero tendrás que elegir el nivel de 
dificultad deseado, sabiendo que has 
de superar las sucesivas climiiialorijN 
hasia llegara la lin.il > conseguir losil- 
la rdo ne s co r respe n d te n t es ( co n h i m no 
nacional incluido) si logras imponerte 
a los demás partid pan tea 



Para empujar lu embarcación (de co* 
lor magenta) pulsa la ícela «0>\ siem* 
pre con ritmo adecuado, y seguro que 
lograrás escuchar la ovación de ius-se- 
guidures. 

¡BUENA SUHRTEÍ 



3 CLCfifi 

S GO 3UB 70OB 

7 SO TG 

10 RCH ttUltlllH*MMttMtM 

2C LET jmj + 1 IF jij TM£N LET 
LÍT \*K*l PP-lWT QT 21 .1. I 

e pflppc i r 'Crono ".t 
£5 LET fmlHT (RNO^i n EF *3 
TMEN LCT 

a? ir ínkcvi* © on in aaa-ie 

then so tíj M 

ÍB FOR K«l TO 10 STCP 3 0CEP 

ü IF lNKCv»t"C- Oft IH 223-16 

30 IF q.l THEN LET C"C-^ LET 

40 P«1«T PfT ÍMH 6, PflPEC 

S.JiijS.flT 2&,x* TNK 7 > »ÍIO 



MiCROHOBHY 9 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



42 FOP h.l TO 10 STEP 3 CECP 
1^ 60 N£*T h 

45 PRJÍJT CIT 16 B C, INK 3, PflPfB 

*^ LÍT t»*USA &4026 LET ti.US 
& *4£Ó1 vCT «k.USP 64.05* 

50 IF kwI OR Ol THCN «O TO H 

60 00 TO 20 

2000 PEH MéiftüttifMMHtHH 

2005 *RE5TGRE 'JoiO ************** 

201* CATA 6 64 . .7i.Íl 3 

4 3 . 197 . l 31 F ^jft ,237 r 164 r 35 , llfl 
,^ -O. 4 3, 27. 193 16 24 0.2C1 
2020 PATA fl.64 P 17.l5í.7í.2n.WS 
..43,1*7,1 .54 ,£>.». 237, 154 r 35 . 119 

. ¿ . 4- .a: i. ™ :?z ¿íc jící 

2*?30 POP 4*6400 1 TO G405O fiEAD 
b POKC 4 i t NCXT * 

¿040 REH M4«ll Mltltl4*ltM1*tt 
M*IMtMlt*MI|MMtMltMtMI 

2050 RE5TQRE 5070 

... lío 19¿ 66 127. 1Í2 5¿ 63 sMé, 
Hi 0,0 .0, 1» .72 ,32 

207? £*T* ¿5* 255. 4 2, 1,0, 36, 129 
, 255 Sí 5 0.0 0 . 2 r 16 4 . 24 . 20 6 3 1 
?0 , 108 , 122 . 1 13 

2í?7d frATfl 2*5 .255 .0,*, O, «.0.0, 25 

í £55.0 1,16, 4,72, 1¿ 

20» DATA 1,3,7, «>21 i 63.1í^ m 
125 1»« .224 £40. 2*6 ¿52,254 ,255 

2065 DflTfl 0,0,4.36.66.37,122.243 
.126.66 66, 126 ¿55-106, £ 1¿ 256 15 
3- J 37 .137 51 .63,63.33.223 , 12 7. 11 

9 -55 ,54 ,65 .85 . 65 22 1 

2046 DAT* q 0- 0- 6, 20. 6- 12 > 30, 45. 

"7, 12 20.20.34 ,34 . 102 O O 0 *¡ 20 
6 . 24 . 24 . 24 , 24 . 24 , 6 , 0 . 6 , 6 . 24 

2100 POP *»0 TO 143 PEAt- w POR 

E USR *n . w NfixT i\ 

2£flG E?eM fMHlMtMMttMtMMt 

+ # » f * * # 4 * 



; ; í ? 
£2ie 

2217 

E 1 



LCT jil 

let x.ie 

LCT t >0 




*=0 



D1M 3 t • ^ 7 
LET jti? 
I | <2» - FA5E £ 



-t^ I* H*' fc *A3 
■"CAMPEON lET 
LCT t» í3 fc * B Fi 

LET 2 % (61 ± FINAL 



15» 



¿2¡£0 C-IM 4l<2 

£z3ñ let í|iJ 

ET t-t i 1 = 

224fr LCT ifj^ 

fiT tita» 

2000 PCM #**•*#«•#*• i +•+*•*•**#• 

♦ M + MIMItt4M*»ft + t44t + *MlH4 
»ftf f ****** 

?Od0 PRINT AT C.0. INI- 1. PAPES 

3010 PRINT AT 6 0, XNK 3 PAPER 

4 PPÍMT INK O, PAPCF 

4, PPINT BT 14.0. PAPE» 1* 

3020 PPÍÑf át é,e PAPER 1. . 
;(33í iMlHT AT PflFjT 



ílhtT ftT 3, a, 



_45 PPri^JT f»T L4 0 

7; 



PPPCP. 

! IKK 



5WS FOP rv v2 TO 5TEP 6 POP p 
mil TO 4 5TCP -1 PPIMT AT 1^. 
irjh 2, PSPtB 4,"!" NEVT k 

3060 PQfi R*H TO 255 6TEP 64 FO 
P 3*1 TO 10 INi- 3.n LW. 

SNÉKT 9 NEXT r> T 
0*1 PfilMT mT ie.16- INK 3, PWE 
R 6.**i2i.PT 17.18. INK 7 PRPEP 

6;t>f{23,aT 19,10. INK 6, PftPCfi 
6. M 121 r RT 20,14, 1NH 7. PflPCP 6 



PPINT PT 12, d, INK 

N E T ^ 



?oÍ4 ^oe d-a« tci i ítcp 

3066 PAU5E 5 PB " 

O. PAPER 5. 

6EEP tfiL-íl K 
3070 PPINT ftT 12,0, INK 0. PAPEA 

OT7* PñvS-C 0 FOB ft*0 TO 7 6CEP 

3O60 PPINT ftT 21,2^. IPU. 4. PfiPE 
P * P* »fl J", f « C . * 

30tJ2 PPINT PT 21,12. rNh 6, PflPC 

p a.iiiij 

5065 PPINT AT 21 1, INK 6 r "»0NO 
40O0 00 TO 10 

0000 REM tlMIMMtMt##*##H*t» 

*C*02 PkOT 16,55 í>RAu Ink 7:0^-4 
PPINT RT 15,2, PPPCP 4 , ÍNK 7 
. 0PIGHT 1, FLR6H 1; ii BEEP 1. 

ÉSOS IF K<*1 TMEN OO TO 6600 
6010 IF lí^tí THCW LCT r*í*| 
6020 PPJNT PT 21,20. ir^ 4. PAPC 

p e . "Ptcord w ; f mt¡ ** 

M30 IF í (-1 THEN LET vt;*vií*l 
PPTMT AT 21,12- INK 7; PflPCP 2, 



21 ivt £ i 

SÍ40 r 



IF v*2«7 THCN GO TO 6000 
6050 FOP nil TO 100 0CER .0003. 
60 NEXT f\ 



6070 PPINT AT 15,0, PAPER l,« p * # 

¿64Ó r LET \aO PRINT RT 21.1, PPP 
CP 1 - 

6095 PPINT *T 16.16, INK 3, PflPC 
R 6, ftfl2),RT 17,10, INK 7, PAPER 
6;Mi2?,flT 1*,Í0, INK 5, PRPEP A 

a,4t<a» .RT 20 r ie: imk 7 fmpm 6 

PAUiE 0 FOP n»l TO 20 SEE 
P .OC] 1 -20 fJ^-^ r. 
£1£S0 ' C-l^ .E T »17 

^¿OCS (^0 TO 10 

£.££0 PRIPJT A T 16.^. PRPER 
. fti ,. FOR n-1 TO 20 PPINT AT í 
7,3, INK j NT i RND*6l *2, "E L I N 
I N f* D O" PPINT . PfílNT - 5* h 
vILttMI y Pfütbt 4C nuivfl" 6EE 
P ,01 , A : NikT ft 

6^04 PPT I-IT AT 16,0. IKK 2. PflPEP 
7, ©RIGHT í; FLASH 1¡ " Iñ X t GdU Ct 
12 C lltl Jt nv»L q'J* quitfti 
H-FtCil, 2-4I«qyj bit 3*ripi4i* 
l»0' J INPUT IX 

Í_ET diri4Q-lZV«lQI 
6506 LET TF iv il THEN LE 

T fclta.50 

6610 PPTNT AT 15,0, PAPER 1. 

éiié'íéí l ^0 LCT x.17 LET c»17 

6630 pSÍnT AT 16,17. INK 3, PAPÉ 
R 6,*tl2),AT 17,17, INK 7, PflPEP 

6,btl£).AT 19,17. INK 6. P^EC 
6l.142H.AT 20.17, INK 7j PAPE» 5 

bt i2k 

6640 LET 1*0 LET v*í .1 LET r«í 
■ 30C 

6*45 PRINT PT 21.4, PAPC& 1 
6650 GO TO 10 

7000 REM t*MMMt*#IM*H 

700$ PC5T0PC 702O 

7010 FOR i>«0 TO 7 RCAl> * POKC 

ÍT5P NEXT í> 

7020 ORTfl 6©. 126,255 255. 255. 255 

,126 ,60 „ m 

■^030 RESTOSE 7040 

7040 C>ATA 33 f O, 56 ,56 . 0, 91 , 14 22 

6.31,35,94.43. 1 15 , 35 . 16 249 U# 
35 . 13 . 32 242 201 

7045 FOP n B 64101 TO 64123 PCflO 
5 POKE n q NCVT Ti 

70 70 P CH +*4*4* * + *444#*+«* 

7075 EOP&ÉP 0 PflDEP O CL5 
7060 FOR ñ i2 TO 4 t c i • r*T - c 1 

7062 FOR AbIO T0 Mi PH2NT AT n, 

*: "* "ne^t n - * * 

7&63 *0R n.2 TO 20 PPIbjT AT n.0 

."'..'VrflT ft,3|, , ,_ H NE^T n 

70%4 PPINT AT Vi.';. fc - M ta . 

. ; lí.c 

7&0S tEt ^ * 

7066 PRINT AT 6,2, INK 6, "Cftld* 

7067 PRINT flT 21,1- INK 6 r 1 Pu ^ 1 4 
uñ* 14C14 p*r« <ií>tí»r" _ 

7090 ¿^NT AT 10.6. INK 4 ■ ■ 

7091^ffNT AT 11,6. iNfí £ B 




052 CCT_rJT flT 12.6 Iü4i- t 
JTI^IT AT 13,6, INK 4, 
IXNT AT 14,6, H4K 4, 



-Mí 



NT AT 15 0, INP^ « 



7056 LET r ; r 1^ 
7O07 PATA 11,6. 15 . 11 , 16 . 16 , 15 , 13 

. 11 i 1 1 . 10 ,6 6 - 11 , 13 . 15 . 16 . 16 . 15 . 
i: 11 13 Id . IT 15. le 17.16.15,11 
, 1 ■ . 13 . 6 . 6 . 10 . 11 . 13 , 16 • 10 , 16 , 16 , 
15 . 13, 11 

-OSS LET **2 AE5T0PE -097 
7100 PAUSE 10 LÉT tv"flití^O+lO 

FOR V-l TO 44 RCR& 1 EECP .07 
, « + : LCT 9*p»l IF J* #7 TMEN 

LET p-2 

"IP^ IF M.ftO=*e THCN LCT ton?*- 1 

7X1C POr £ 2j-2« P> 

7 115 6ECP ,0O3rV^ 

7120 LET taí-USP 64 101 

71¿1 IF lNKeVtí>" * THCN tfO TO 
i* O 

7130 NEXT v 

7135 ÍF INKC^f»"-' THCN ÚO TO ^0* 
-■ 

720O CO TO 90O0 

30C0 ¿CH *####*#**#**#*f *** 

90O1 CL5 BORC-ER Q fflPEP 0 CL 



500a 

.0 OPfl^ 0 . - 175 
AU 0 . 175 
5005 PEfTORÉ 7097 
5010 POR f>*2 TO 13 



IKK 4 ORAL! 255 
CRAU *255-0 OR 



PPINT FLA^H 



IT AT ftl?j_ f>APEfi 2. ' 

FOR fV*5 TO ¿O 



PR 



PhPCR 6 



'ñévt n 

1NT FLASH l.ftT l> 1 10. 

NEXT r. 

6020 PPiUT AT " 12. IflK 7, PAPCP 

O- FLP5M BRI-5HT 1 TAMPCON 

AT 9.14, INK 5. PAPCP 1 r.-3"' 
^021 PfiSPíT AT 20,2, Pvlát VA* i* 

9050 FOR ?>-! TO 44 PCAO l BES? 

.4.q IF iNr.C. I TMEN ¿ü TO 

5070 

?05a nex:t n 

6070 CL6 AUN 
9000 CL5 INK 4 BCPECF 

P O CLÍ 

^01^ FCür A" i x ÍNr O 

E5 EL ÍOlTiR r'AOEfJTA . 
ANAS C'C5ERA C'E P'JL^Af; 

^CiO ÍSÍNT PRINT 1 WA CE JsJPERA 
R LAS pUCESIUAfi ELlHluftTO^lA 
3. fñpp LLE^AP A lA ORAN FINAL*" 
9021 PRINT "OE NAC-A SERVIRA ^JL 5 
ftR LA TECLA CONTINU AMENTE 

8022 PP INT PPIÍiT eOf1P>ftT I0LE C 
ti *TICK rCM6T0H di leirí" 

902:- FRrrj' &t i$.0. imk 2 pape- 
7, 0PI&HT l FlA*m 1, "Intr^du^t 
-i £1444 di fívlt Su* SL»a<rtl 

il-Ficil 2<lit^viM4 

i fct " INPUT z - 

^024 LET | **.25 LET di r^O-iZct 
lO) . IF ir»! T«Cfi LET i> ^,50 

903O CLS RETURN 



i RAPE 

■■5u k*3 
pflpfi a 

A t PI* 
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TIRO AL PÍA 



P.F.P. CHAVES 



Speclrum 48 K 



Seguro que todos 
habréis oído hablar de 
este «deporte» que 
ahora podréis 
practicar en vuestTO 
ordenador. 

Como es lógico, d objetivo es dar al 
mayor ntimera de platos que salen dis* 
parados por la pantalla, para b que 
contanií^ am 40 balas, y hemos de ha- 
cerlo en el menor tiempo posible. 

Para llevarlo a eabo, con Iüs ledas 
«Qw (arriba ), «A» (abajoK «P» (dere- 
cha» y «O» (izquierda) tendremos que 
situar el punto de mira encima de un 
platos inmediatamente, disparar pul- 
sando Ja teda >M 




9 rcm 

ífi coer-M § PAPER- i in* a 
ls paper $ let * 

30 CU 9 FOR í -23535 TO 23719 

p : * r ? ¿a j^e « *■ - 
4¿ print h t ¿* ¿ : [ r:^;£ ; 

NTOS , AT 0 13, PEC0R&" , AT 0.24," 
MUNICION" *t*l'iT AT 3 0 , CLfiSlF, 

50 ove* a plüt 0.120 cvrau ¿5 
:5 C'pflL sc.-if plOT 100.12a 

CA AU 10 , 30 OPAU 5 -15 DRW 3 p 3 
CPhu í.-IÍ ORAU 46.27 ORAU 3 
fl. -í? OftRu 55.» DPRU 36,-30 
C«RP.l. Ll 5 

60 PlÓT 45, 133 DRflU S?,*,-*?; 
PLOT 133,13* OPAU 13.14 DPAu 
PLOT 155.149 DRAU IMK 5 , 1 
0.0. 600 *QR f*& TO 360 STEP 45 

LCT n*r*Pi *"LOT In*. 6; 193, 

i3*co5 n,ia#5XN 




1*0*0 
INT 



149 DRAU tNK A 

rn N£XT f 

009 AEH ^BfffPTTd 

5 LET f> B 0 
905 POP fifl TO 10 PRINT AT 
<RN&*7l *2+5 , INT iRNt • 1G> *S 

910 PRINT AT 1 . 12, "000000'' , RT 1 
, Ífl-LEN STRi i 
930 OUER 1 í-0 TO 10 P0KE 

„k r f *1) nC xT f 

9 30 PRINT ftT 30.0. -*\RT 16.10, 

939 retí ÉMMj^HKfin 

94 0 LET fl"0 LET b-0 

950 PPINT DUEP e,AT 1 , 1 ¡ p¿ Bt 
".RT 1,27; 40. RT 3 .6, fl . 

3Í.0 POfE 4 9*350^11 PWC 4 905 11 
5 POKE 49021. 40 POKÉ 49050.0 

970 PRINT AT 11, 15. "5" 

-f 1 ptiM es, pulsa una tecla 

PflRfl EMPEZAR- PAUSE 0 INPUT " 
999 QUC» 1 PAJNT INv^RíC 1 , RT 
31 0. '\ TIRO RL PLATO 

*00O pop r ■ -ifl -I ITPp * . et t 

i i Pv A 0 1 90 

S IF PEE* 4 9053 < -0 THEN IF 
_IK 49051 TmEN 50 TO £009 
1015 BEEP l f 
1050 NExT i 

1030 RANC-OMIZt LET i -USA 40000 

GO TO 10B0 
1999 PE! 1 " flilT n ¡rji 

£000 CEEP^l?" O LET j ■PEEi" *9^£ 

1 PRINT RT 1,5?. OVEP 0.4 

5030 IF PEEk 490Í5*1 THEN CO TO 

5040 OUT 554.5 LET hP«R 49050 
LET yiPEEK 4^031 LPT t> ■ b * 1 L 
CT P^p*5l-^ PPINT OUER 0.AT 1,1 
P R PAZNT RT jc lV - :¡-;AT 



I M_ : 
L010 
*PEEP 



ftT - .v . IN 



50 



-INT ib#lÉS0. ifr^PEEtí. 4905 
= PEE- Ffi 

*5TRf b*- ACIERTO** +S 

4f RA INT AT 



ftEEP .05.5^ 
5050 PPINT RT • .Mr 
K 0. "O", AT « ,y, ™ 
5050 IF : =0 -Mfrj •■■ 
5070 &0 TO " 
RE" Ü_ 
^000 PRINT RT 

LET I .INT 
0] * LET 

rpf íl + ":;■ 

J010 FOR í»! TO cEN 

ai.c-iitc^ BEEP 

-lí NEVr í 
3050 FOP f«0 TO 10O NCJCT í EE5 
P .5.3-0 PPINT AT 0,0, 
5030 IF *>*fl T»EN LCT q-^ + 1 LET 
tit-1.2 PPINT ttl.AT 1 . 10 Fl»35 
H 1. "CLflMF ICR00" PAUSE 10B IN 
PUT RT 5,0, " RR INT RT P££K 
50. PEEK 490? 00 TO 940 

3^40 PPINT □ 1 , A Y 1,10, FL^SM 1," 
ELIMINADO- 6CEP 1 -¿O 
3050 OUER O P*INT iNUfiRSE 1 . AT 
10 ,13, " JUEGO". AT 15,11. TCRMINPC 

J ?5^-Í F .£ >B Í THCN lCT r "P PRINT 
RT 15.10, FLP&N l.-NUC'JO PCC5RC 

3070 PRU5E 0 PPINT RT 0,0. IhP 

S00S CLEaI^^^^^^pSn^^^^^^ : 

-CUAfiC-AN^O' CODIGO Jiñ0-JtNA". FURS 

M 1, RT 5. 15. ESPCPA- 

901? LET r,«0 rOR i *4000G TO 403 

75 PEAC- 1 PCKE f t LET nmtl 
J!£*Z L A W ft<>*3007 TMEN CLS 
PRINT FLA5M 1,RT 10,4, "CRRQP EN 
LINEAS ORTR - " BEEP 1,-10 =^T0 

P 

9030 FOP f iUSP "1" TO üSR ,, t"-l 

PERO 4; P0«E f < 4 NEXT f 
9110 OIM *5 í 35J 

^120 TO 33 L€T mn»MN 

I I f -1J 4PI/31 » NEXT í 
9130 FOP F»0 TO 16 FOP n»0 TO 3 

**30-trjT . n rro#l>##t P0 



S?05 OATA J3 104 . 101, 17, 504, lí 
1, 15.0,537, 175, 1,0.3.537 * - . l3 
1*1^3^^ 105^91 ,15*. 159,111,131 



KE 500004 



f+n „i NEXT n NE ■* T 



9160 FOP ful TO 11 



PCRC | LET 



54,0,40.9 ^5 A 134, 5S4, 31 40 . 105 í 
5 .¿4 . 7.35 . 1*6 .554 .0.40.96 
9?. 10 PATA S3,flñ.43 4 3 ?4 43. 35- i 
37.75 136, 193 135,50, 141 .95.505 
1S5. 1» . 33 ,304 ,191 155 . 139 , 11 1 r ^ 
4 .35 35 r «e .65,35,50. 141 .« 505. 1 
g|, 1*6.337,75,135.191 1¿1 . 195.4, 

9530 £>ATA 16 , 160,301 ,337, 67 > 136 . 
191.337,6? .134. lil *£¿ 505-1, ¿3 
91 134 l*i P 1 . 35 . 0 . 33 . 50, 195 
.55 ,59 .40 .3 ,9 ,£4 . £50 . fe . 0 . 74 , 9 . 63 

^ ¿15 II€ 315 155 ¿'IT 
«50 CATA 63 145 315.537,75,136. 
L i l .501 ¿39,33, 134, 191 .2^ ^5 . IZ 
6 . 191 .5* . 50* .51* ■ 1*6 535 54.14* 
33. 105 191 . 121 .153 . 111 .50. 119 .93 
-330 . 1 1 19 33 .5,35 .54 ,31 ,¿4 ,?, 35 

#540 t-RTA 0,339.33.115,95.53,156 
. 35? r 330, 15 r 43 ,43 , 1 19 . 301 43 . 154 

191 34 r 554 . 191 33. 154 .191,63.55 
1 .519 . 254 .330. 1 , 35 , 1 , 32 6£ ¿* 3 2 

354 . 330 , 1 - 33 . 1 ,53 . 35 65 ,333 
*550 DATA 319,254.230.3,33.1.?!! 
55, 223. 219 Í54,330 1, ¿2 1.43,156 

354 .1.40,1,52. 25* 30.55.1 53 4 3 
, 136 554 5 , 4« , 1 , 53 - 254 , 21 , 56 , 1 , 5 
3,62. 127 ,319, £54, 330 
9Í60 DRTR 4,32 105,36,156, 191,16 
7 33 t 59, 33 .135.191,53,00.150,191 
-54 ,1, 1,0, 3,33?, 67, 136. L91 .337,7 
* :T4 ls-i lí ifl 15 79 ¿&S t ¿ 

4 . 166 , 111 131 230 , 3 33* *C , 103 
3570 ft*TR 156 530, 7 , 537 , 75 . 13ft , 1 
4i,104,35,5,3Í ¿ 15é. 191, ¿4 .3*5 .£i3 
5,319. 156. 131 195 4 79, 16,309 
.3,50* , 1 22*337 , 91^254 191.505, 1 
60, 157 , 337 .91 . 154 101 . 305 , 100 . í? 
7 . 501 

5-541? D*Th 55 16 ,515 .65 ,6 ,315 ■ *¿ 
23.215,133.315. 132 3 1 5 . 62 . 144 .¿'1 
5.201,33 r - 

9590 ORTR 
9,231,0,0. 
34 .254 A Ui 
3 .6ft . fi6 . 14 
3ri*e »E!* r 
9670 £>ftTA 

9099 00 TO 




^ ¡ 159 . 15 

W l 102 , 355 ,60 ,0.0,56.1 
16.16. 16.96 70,155.19 
L4 . 



.10.0.7,0, 
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La revolución de Iq máquina 



DEUS EX MACHINA 



Autómata 

Aventura Arcade 

P V.R: 2.200 



Nos encontramos ante 
un programa 
oompleiamente diferente a 
todo lo que hemos visto 
hasta la fecha Deu$ e » 



embargo, y a causa de un 
accidente, un ratón logra 
enirar en el computador* 
Una vez allí» es destruido 
por tos gases del interior de 
la máquina; pero 
justamente entonces, 
comienza un proceso de 
reproducción humana en 
las entrañas del ordenador, 





Machina no es un juego 
sino una experiencia para 
ordenador t mezcla de 
gráficos y música, que 
supone un nuevo 
concepto en el modo de 
entender Jos juegos. 
La historia, de corte 
fulurrsta. nos traslada a un 
mundo donde una 
computadora se ha 
adueñado de lodo. Sin 



motivado por la comente 
eléctrica que se genera a 
raíz de ese hecho. 
Nosotros, desde ese 
momento, nos convertimos 
en los únicos responsables 
de ese proceso de creación 
y tenemos que controlar 
todas tas fases del 
desarrollo del ser, desde 
que empieza la 
reproducción hasta que 



llegue a la veiez. 
El objetivo es que sea lo 
más completo posible en 
lodos los sentidos, y que 
llegue a la plena madurez 
con el tanto por ciento más 
alto posible de perfección, 
que dependerá de cómo 
resolvamos nosoiros Fas 
distintas fases de arcade 
que tiene este programa, 
Lo primero que hay que 



hacer es aciivar et proceso 
de reproducción celular y 
controlar el DNA, del que 
dependerán las condiciones 
genéticas del nuevo ser, En 
todas las lases el ordenador 
tratará de impedirnos que 
consigamos un desarrollo 
satisfactorio del individuo, 
interfiriendo en todos los 
ciclos de reproducción. 
El siguiente paso es el que 
va a determinar lo que en el 
juego se denomina Banco 
de Memoria, donde se va a 
desarrollar la capacidad 
intelectiva del individuo. 
Los Bancos de Belleza y 
Atraciivo serán los que 
determinen las condiciones 
físicas del ser que va a 
nacer. 

Una vez que hemos 
cumplido con todos los 
preliminares, comienza el 
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proceso de fecundación del 
óvulo, de incubación del 
embrión, la formación del 
cordón umbilical y 
finalmente, el nacimiento 
del ser. 

Cuando éste se ha formado 
ti if initivamenie» llegaremos a 
una fase muy 
comprometida. La policía 
interna del ordenador le 
lleva hasta la sala de 
torturas donde i mentará 
incansablemente debilitar 
su poder. Nosotros tenemos 
que defenderlo, 
En la segunda cara de ta 



cima continuamos 
asistiendo at desarrollo del 
ser Aquí se formará como 
soldado y aprenderá a 
distinguir entre el bien y el 
mal, su fortaleza ante el 
combate y eí sentido de la 
justicia dependen de la 
habilidad con la que 
logremos pasar la prueba. 
En la última pane del juego, 
ha llegado a la vejez y tiene 
que enfrentarse a una 
última prueba de habilidad 
Iras la cual, obtendremos el 
porcentaje definitivo que 
hemos conseguido y del 



que depende la victoria 
(mal sobre la maquina. 



Va lo radón. En Deut Ex 

Machina se mezcla el 
concepto cinematográfico, 
la música y el ordenador 
Todo el programa esíá 
acompañado de una cinta 
que se carga 
Simultáneamente con el 



juego y en la cual se 
encuentra la banda sonora 
de! mismo con música Y 
letra, algo revolucionario 
que se hace por primera 
vez en el Speeirum. La 
música y ef lexto ha sido 
compuesta por Me\ 
Croucher e intervine el 
conocido lan Dury. entre 
otros intérpretes 
Apaga la luz, carga el 
programa en lu ordenador, 
pon la banda sonora en tu 
equipo eslereolónico y 
prepárate para vivir una 
experiencia diferente a 
todas tas que te ha 
proporcionado tu Spectfum. 



Oriflinflfi**^ d 


# m * 


* 


* 


Gráfico* 


* * 


■ 




Movimiento 


* 


• 


* 


Smkto 




* 


* 


Valoración 
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El comepuddings 



PUD PUD 



Zafiro 



Arcade 




Pud Pues es una 
espacie de 
comecocos. pero en raro. 
Porque si bien por la forma 
del persona^ no cabría 
ninguna duda sobre que se 
trate de un juego de este 
lipo, por lo que se refiere al 
desarrollo hay baslantes 
diferencias y por cierto, con 
balance posiiivo para este 
juego que aunque raro al 
prmcrpio, acaba srendo un 
programa muy adiclivo 
El personaie es un 
simpático comecocos, que 
en esia ocasión más bien 



podíamos llamar 
"Comepuddings**. Nueslro 
amigo se encuentra 
prisionero en un mundo 
loco donde además de 
ocurrir las cosas más raras 
que podamos imaginar, 
están todos los objetos 
cambiados y 
des proporcionados. 
Pud depende de la energía 
y ésta se va acabando a 
medida que se mueve de 
un lado a otro o cuando 
uno de sus hostiles 
enemigos le ataca sin 
piedad. Para aumenlarla, 
tendrá que comer ciertas 
criaturas que encuentra en 
su camino, pero debe de 
lener cuidado porque hay 
algunas que pueden 
destruirle. 

Para encontrar fa salida 




secreta que nos permita 
alejarnos del extraño lugar, 
leñemos que localizar y 
comer drez puddings que 
se encueniran escondidos 
en algunos de los lugares 
por los que vamos 
pasando, 

Hay una enemiga que es la 
más peligrosa de todas. Se 
trata de la Sra Pud Pud 
que con su beso mortal 



tratará de impedir que 
nueslro personaje llegue 
hasla el final de su camino 
Además de la pantalla 
donde se desarrolla la 
acción, existen unos 
marcadores donde se nos 
informara puntualmente del 
número de vidas de que 
disponemos, de la 
puntuación obtenida y del 
numero de puddings que 
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hayamos comido 
(suponiendo que los haya)- 
Estos úlhmos son los que 
más valor en puntos lienen. 
Ptid puede ir hacia la 
derecha y a la izquierda, 
andando o dando unos 
enormes saltos que en 
ocasiones, se convierten en 
auténticos vuelos. 



Valoración. Es sencillo 
pero original Para lo que es 
ef luego se puede decir que 
liene buenos gráficos y hay 
que desiacar sobre todo, un 
magnífico sonido que 
empieza con el lema «En 
Forma» de Gren Miler y que 
continua con unos 
estupendos efectos 



especiales sonoros. 



Originalidad 


* 


* 


* 


Gráficos 


i 


* 


* 


Movimiento 


* 




* 


Sonido 


* • 


• 




Valoración 


* 


* 


* 








1 . Everyone's a 
Watly. Mikfo 
Gen 

2. Skool Daze. 

Microsphere, 

3. Alten 8 

Ultímate. 

4. Profanation. 

Dinamia 

5. Tir Na Nog. 

Gargoyle. 

6. Rocky, 

Dinamic. 

7. Knight Lore. 

Ultímate. 

8. Raid Over 
Moscow. 

US Goló. 

9. Booty. 

Ftrebird. 

10, Match Day, 
Osean, 





1 1 + Bruce Lee, 

US Go!d 

12, Match Poínt. 

Psion, 

13. Underwurlde. 

Ut tímate. 

1 4 + Sport Hero + 
Metboume. 

1 5. Airwoff, 
Elite, 

16. Pyjamarama. 

Mikro Gen. 

17. Dukes üJ 
Hazzard Ente. 

18. Decathlon. 

Ocean* 

19. Spy Hunter. 

US Go/rX 

20. Spiderman. 

AdveniurB, 



Todos los lectores de 
Microhobby que quieran 
participar por medio de- 
sús votaciones en la ela- 
boración de esta lisia, po- 
drán hacerlo ateniéndose 
a las siguientes conside- 
raciones 

- Cada lector podrá 
enviar una lista, con los 
que considere los 10 me- 
jores juegos, por orden de 
preferencia. 

- En la lisia deberá fi- 
gurar junio ai nombre del 
programa el de la compa- 
ñía que ¡o ha realizado. 

- Un mismo Jector po- 
drá efectuar varias vota- 
ciones, siempre y cuando 
indique el nombre de las 
personas que las han rea- 
lizado 

- Se podra votar oor 
carta, dirigiéndose a las 
siguiente dirección: La 
Granja, s/n, Polfg. Ind. Al- 
cobendas {Madrid); indi- 
cando en el sobre : -Micro- 
hits-, 

- Los que lo deseen, 
podran votar por teléfono, 
marcando el TeL 654321 1, 
con el prefijo 9 1 para tos 
d*¿ fugra de Madrid 
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MICROUD GREGORIO FDEZ, 6. TEL: (983) 35 26 27 
VALLADO UD. 
IBITEC ARAGON, 76. TEL.: (971) 30 32 38 IB1ZA 
JORGE JUAN, 1 16 - 28028 MADRID BYTE PLAZA DEL PADRE DAMIAN, 2. 
TEL (91) 274 53 SO TEL: {967) 23 78 55. ALBACETE. 



SPECTRUM 48 K + CINTAS 23.900 AMSTRAD CPC-464 + 8 CINTAS 56.800 

SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 TECLADO DK'TRONIKS + 4 PROG. 8.990 

JOYSTICK QUICK SHOT II 2.995 TECLADO SAGA- 1 12.800 

INTERFACE T. KEMPSTON 2.325 MEGA-SOUND 2.900 

JOYSTICK QUICK SHOT I 1.995 AMPLIACION DE MEMORIA 48 K 6.900 

IMPRESORA GP-50S 19.900 CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT. 85 



¡¡TODAS LAS IMPRESORAS DEL MERCADO CON UN 20% DE DESCUENTO!! 



HYPERSPORT 1975 DRAGONTORC 2,050 UNDERWULDE 1,875 

TAPPER 1.975 SKOOL DAZE 1,975 ALIEN 8 1.875 

GREMLINS . 2.100 GRAND NATIONAL 1.795 TORNADLO L LEVEI_ 1.595 

ROCKY 1J95 BRUCE LEE 1.925 CYCLONÉ 1.595 

SPY HUNTER 1,975 BLUE MAX 1.925 GHOSTBUSTERS 1,975 

SHADOWFIRE 1.975 BUCKROGERS 1.825 DUKES OF H AZARO _ 1.750 

ABU SIMBEL 1.990 AIRWOLF 1.695 KNIGHT LORE 1.875 



SI DESEAS RECIBIR TU PEDIDO CONT A-REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMA 
AL TEL.: (91 ) 274 53 80 O ESCRIBE A JORGE JUAN, 1 1 6. 28028-MADRID Y RECIBIRAS TU PEDI- 
DO EN 46 HORAS. 



LLEGA EL 





El sistema compacto que reúne en una sola unidad los siguientes elementos: 



■ Unidad de disco ultramoderna de 3 P 5 h ' con 180 K. 
* Inter face paralelo Centronics, 

■ InterfacÉ? d& joystícrk tipo Kempston. 



■ Salida para monitor monocromo. 

■ Repetición del bus trasero del Spectrum. 
• Alimentación interna de todo el sistema 



FACILMENTE AMPLIABLE A 360 Kybtes. 



PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APARICION 



Contabilidad PNC (500 cuentas/4000 asientos) 
Tratamiento de textos 
Cambio de Moneda 
Control de stocks 



Facturación 
Nóminas 
Base de Datos 



PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO 



DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA 



Distribuido en España por: 




.X 



< 



SISTEMftS LOGICOS GIRON A, S.A. - Avda. San Narciso. 24 17005 GIRON A - Tel. (972} 23 71 00 
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¿TODAVIA 

NO HAS CONSEGUIDO 
TU HYPERSPORTS GRATIS? 



¡CONSERVA POR 
UN AÑO EL 
ANTIGUO PRECIO. 
Y CONSIGUE UNA 
CINTA DE REGALO 
QUE VALE 
2,100 PTAS! 
Aprovecha ahora tu 
oportunidad. A 
partir del 1.° de 
octubre, el precio de 
la suscripción será 
de 1,000 pías, más 
caro. Ahorra durante 
todo un año y juega 
gratis con 
H y per sports 





MKROBMp 

¡klongalal 

SI, todavía tienes la 
oportunidad de conseguir 
gratis una cinta original de 
Hypersports* que vale 2.100 
ptas, en el comercio, 
Micro hobby te lo régela sí 
formalizas ahora tu 
suscripción por un año, o 
renuevas tu antigua 
suscripción. 
Envía ya tu cupón y 
recibirás la cinta a vuelta 
de correo. Si deseas más 
información, llama a 
nuestros teléfonos (91) 
733 50 12 y 
(91) 773 50 T6- 
(Ampliado ef plazo 
hasta et 1.° de octubre, 
a petición de núes ros 
lectores)* 
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ARCHIVO DE 
PANTALLAS 



Miguel SEPULVEDA 

Este artículo es en realidad una recopilación de rutinas 
en Código Máquina que, convenientemente gestionadas 
por un programa Basic, permitirá el manejo y archivo 
de nuestras propias pantallas gráficas. 



En la me mona tío I S pee (cu ni, el ar- 
chivo de presentación visual eslá con- 
tenido a partir de la posición de memo- 
ria 16384 y tiene un total de 69 1 2 byies. 

l'sic archivo de presentación visual 
tiene dos partes claramente diferencia- 
das Una primera que indica Las sil u cías 
u formas de los dibujos y la segunda, 
que marea sus cualidades y colores. 

La memoria ocupada por los archivos 
de pantalla y atributos {o cualidades) va 
desde la posición decimal 16384 hasta 
22527 para el archivo de pantalla, y des- 



de la posición decimal 22528 hasta 
23295 para el archivo de atributos. Es 
importante resaltar que estos archivos 
van fijos en esa dirección de memoria 
por el hardware del ZX Spectrum \ nn 
pueden ser alterados por programa. 

Hay una relación entre los bits deí ar- 
chivo de pantalla y los pixeís de la pan- 
talla del televisor. La figura I muestra 
que el número de bits que tiene los b K 
octetos del archivo de panialla. son 
iguales al numero de pixds de la pim- 
talla, 



1 octecto = 8 bits. 

1 K octetos = 1 024 octetos. 

Número de bits de 6K octetos = 1024 * 8 • 6 = 49152 

Numero de caracteres por linea = 32 

Número de lineas = 24 

Número de pixel por carácter = 64 = 8 * 8 

Número de pixel de la pantalla = 32 * 24 * 64 = 49152 



Figura 1. 

Esto quiere decir, que por cada bit 
del archivo de pantalla que pongamos a 
L su correspondiente pixel de la panta- 
lla se activará con los correspun dientes 
atributos, y si esc bit se pone a 0 se de- 
sactivará de la pantalla, es decir, que 
ese pixel tomará el color del PAPEL. 

Ahora consideremos el archivo tic 
pantalla dividido en tres parles iguales, 
en la primera parle va almacenada la 
información de los píxel act i vados y de- 
sactivados de las 8 lincas de la parte su- 
perior de la pantalla (línea 0 n 7] sima- 
das entre las posiciones 16384 y 18431 
de memoria; en h segunda parte, va la 
información de los pixels de la* S líneas 
siguientes de la parle media de la pan- 
talla (línea 8 a 15) simada entre tas di- 
recciones 18432 y 20479 de memoria y 
en la tercera, ta información de los pí* 
xels de las K lineas de la parte baja de la 
pantalla (linea 16 a 23) situada entre 
las posiciones 20480 y 22527 de me- 
moria. 

Con siderenios ahora cada una de c>- 
las tres panes, divididas en 8 áreas de 
256 ocíelos cada una. En el área prime- 



ra irán el primer sean de 32 octetos de 
cada una de las 8 líneas. Fin el área se- 
gunda irán los segundos sean de cada 
u na de las 8 I incas, y asi sucesivamente 
Hasta completar los 8 sean de las tí 
lincas, I ■ n la secunda parte irán sus S 
líneas correspondientes y en la tercera 
parte, exactamente igual. 

El archivo de atributos tiene 768 oc- 
tetos y cada uno de ellos corresponde a 
un carácter en el archivo de pantalla 
que puede lener las siguientes cualida- 
des: 8 colores el PAPEL (PAPERh B 
colores de TINTA {1NKK puede esiar 
INTERMITENTE (FLASH! o fijo y 
puede tener BRILLO (BRICE IT) o 
normal. 

En el archivo de atributos la primera 
Illa de 32 octetos corresponde a la pri- 
mera Illa de caracteres de la pantalla, la 
segunda illa de los atributos correspon- 
de j la segunda fila de caracteres de la 
pantalla, y así sucesivamente hasta la 
línea 24* 

En los ociccos de) archivo de atribu- 
tos los bits 0, 1 y 2 determinan el color 
de la TINTA; los bits 3, 4 y 5 el color del 




5 



PAPEL; el hit 6, si eslá puesto, es pura 
BRILLO y si está quitado es normal, y el 
bit 7, Sí eslá puesto, es para INTERMI- 
TENCIA y si eslá quitado, está lijo 

Ahora pasamos a explicar el progra- 
ma y las rutinas que acompañan este 
artículo. 

En la sentencia 10 están los oeietos 
de la primera rutina en códipo máqui- 
na. Se carga en la posición de memoria 
64490 y tiene una longitud de 12 ocíe- 
los. Salva los archivos de pantalla y atri- 
butos en la dirección de memoria 
32768 tal y como están. Si se quiere sal* 
var los archivos en otra dirección de 
memoria que no sea la 32768, hay que 
hacer: 



POKE 64494, octeto bajo 
de la nueva dirección de 
memoria, 

POKE 64495, octeto alto 
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de la nueva dirección de 
memoria. 



antes de Humada, 

En la sentencia 12 están los ocie tos 
de la segunda rutina en código máqui- 
na. Se carga en la posición de memoria 
64502 y tiene una Longitud de 12 octe- 
lus. Repone los archivos de puntal Lis \ 
atribuios, que han sido salvados por la 
rutina anterior en ta dirección de me- 
moria 32768. en su cor respondiente lu- 
gar, 0 sea, 1 partir de la posición de me- 
moria 16384. 

Si en la rutina anterior se ha cambia- 
do la dirección de memoria 32768 por 
otra, entonces hay que hacer los si- 
guientes POKtiS antes de llamarla: 



POKE 64504, octeto alto 
de la nueva dirección de 
memoria 



POKE 64503 P octeto bajo 
de la nueva dirección de 
memoria. 



En la sentencia 14 están los octetos 
de la tercera rutina en código maquina. 
Se ubica en la posición de memoria 
64514 y tiene tina longitud de 52 octe- 
tos. Salva los archivos de pantalla y atri- 
butos en la dirección de memoria 
32768, pero secueneialnientc, es decir, 
primero se salva los 8 sean de 32 octetos 
de la primera linca seguidos, luego de 8 
sean de la segunda línea y así todas las 
lincas seguidas hasta la 24. Si se quiere 
salvar los archivos de pantalla y atribu- 
tos en otra posición de memoria que no 
sea la 32768, tienes que hacer los si- 
guientes POKES anies de llamar a la 
rutina: 



de la nueva dirección de 
memoria. 

POKE 6451 7 , octeto alio 
de la nueva dirección de 
memoria. 



POKE 64516, octeto bajó 



Kn la sentencia 16 están los ocíelos 
de la cuarta rutina en ÍYhIí¿m> Maquina 
la cual se carga en la posición de me- 
moria 64566 y liene una longitud de 55 
octetos. Coge los archivos de pantallas 
y atribuios desde la dirección de me- 
moria 32768 y los repone en la direc- 
ción de memoria 16384 pero no se- 
cuencialmeme, si no al revés de como 
lo hace la rutina tercera, o sea va co- 
giendo Jos sean secuencia Imen te de 
memoria y los va almacenando en el ar- 
chivo de pa nial la en ir es bloque* de 64 
sean IB lineas) cada uno* Los 8 prime- 
ros sean son los primeros de las 8 líneas, 
Jos segundos 8 sean son los segundos 
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UTILIDADES 

de las S líneas, ele. La Mgura 2 muestra 
ciímo funcionan estas dos luiina*. 

Si en la rutina tercera se ha cambiado 
la dirección de memoria donde se sal- 
van los archivos de presentación vi- 
sual, hay que hacer los siguientes PO- 
KEs en esta rutina ames de llamarla: 



POKE 64571, octeto bajo 
de la nueva dirección de 
memoria. 

POKE 64572, octeto alto 
de la nueva dirección de 
memoria. 



Por último, la línea 18 contiene los 
octetos de la quinta rutina en código 
máquina; se carga en la posición de 
memoria 64621 y tiene una longitud de 
25 octetos. Esta rutina realiza lo mismo 
que el comando CLS del BASIC pero 
más rápidamente, o sea, pone el archi- 
vo de pantalla a cero (todos krs pixek 
desactivados í \ d archivo de jEnbulus 
con PAPER blanco e INK negra. Si se 
quiere cambiar el paper y la tinta hay 
que hacer un POKE antes de llamarla: 




RUTINA 3 



16384 



16640 



16896 




32768 



33024 



33280 



ftUTlNA 4 



Figyr* 2 



IPOKE 64639, nuevo valor de 
¡los atributos. 



primeras rutinas y de la qytnia, En el 
segundo bucle, desde la línea 140 a la 



160, se hace una demostración de l is 
rutinas tercera, cuarta y quima. 



Las cinco rutinas de este articulo son 
rcubicables y se pueden salvar por se- 
parado, el programa de demostración 
las salvan todas juntas. 

El programa, según va almacenando 
las rutinas en memoria, va sumando 
los octetos para amipmhar que nn se 
ha cometido un error al introducir los 
datos de las rutinas, 

En el bucle desde la linea 1 10 y 130 
se hace una demostración de las dos 
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CPC-464 COLOR 



NUEVO CPC-664 COLOR 






Si en fo primavera de 1984 
AMSTRAD conmocionó al 
mundo ¡nformálco con el 
modelo CPC 464, la aparición 
ohora de CPC 664 -en el que el 
magnetófono ha sido sustituido 
por una unidad de disco de 3" 
(180 K) incorporada- vuelve a 
despertar el entusiasmo de espe- 
cialistas y público. El éxito arro- 
llador de ambos modelos en- 
cuentra su explicación en la filo- 
solía de diseño de AMSTRAD. 
Una filosofía que ofrece; 
Un sistemo completo que 
incluye la unidad central, el mo- 
nitor y el magnetófono o la unidad de 
disco. Un equipo compacto, lista para 
funcionar sin cableados engorrosos ni 
necesiod de adquirir mas periféricos. 
Sólo requiere desembalarlo y enchufar un 
cable -un solo cable- a la red. 
Con un paquete de progra- 
mas de obsequio y, además, 
el Sistema Operativo CP/M y el 
lenguaje LOGO incluidos en el 
suministro del CPC 664. 

Unas prestaciones del 
más alto nivel, con 64 K de ' 
memoria RAM, 32 K de memo- 
no ROM, con resolución de 640 x 200 
puntos, 27 colores, 20, 40 u 80 colum- 
nas de texto en pantalla 8 '"ventanas" de 
trabajo, teclado profesional con 32 teclas 
programables, sonido estéreo con 3 
canales y 8 octavos por 



AMSTRAD 

464/664 

EL ORDENADOR 
PERSONAL 



BASIC super-ampliado y dotado in- 
cluso de comando de control del 
microproossador (fvery After...). 

Una tecnología contrastada y 
fiable basada en el popular micra- 
procesodor Z8ÚA y en uno electrónico 
depurada y Coñ un 
riguroso confro! de 
calidad. 

Una extensa biblio- 
teca de programos 

que se incremento lite- 
ralmente cfo o da y 
que yo dispone de 
centenares de títulos 
para todos los gustos y necesidades: 
gestión profesional (Contabilidad, Con- 
trol de Stocks, Bases de Datos, Hojas de 
Cálculo, Procesadores de Texto,...), edu- 
cación, lenguajes, y ayuda a la progra- 
mación (Ensamblador, Desensomblodor, 
Pascoi, Forth, Logo, Diseñador de Gráfi- 
cos, Diseñador de Spñíes .), de toma de 
decisiones (Proyect Planner, Desición 
Maker,.. ) juegos de habilidad (La Pulga, 
Manic Miner, Decotfitioa Android, ..) jue- 
gos de inteligencia (Ajedrez, Bcckao- 
mon,...), juegos de estrategia (Batalla de 
Midway ti Guerra Mundial,...), juegos de 
aventuras (Hobbtt, Sherlock Holmes, ) 
juegos de simulación (sumuiaoor de 



Vuelo, Tenis, Billar, Mundial de 
Fútbol,...). 

Una asistencia técnica rá- 
pida y_ eficaz que AMSTRAD 
ESPAÑA garantiza exclusi- 
vamente a los equipos adqui- 
ridos a través de su Red Oficial 
de Distribuidores y acorríHño- 
dos de la Tarjeta de Go ran- 
fla de AMSTRAD ESPAÑA 
Unos precios increíbles que 
no odmiten comparación con 
los de cualquier otro ordenador 
personal de sus características 
♦Ordenador CPC 464, con 
magnetófono incorporado. Ma- 
nual del Usuario y obsequio 
del* Libro- "Guío de Reífr 
rendo del Progama- 
dor" y de 8 pro- 
gramas 

Con Mondar de lástoro^deí IZO 
Con Montar oofty(H~) 




9 



4 9G0jfc 
900 pfs 



♦Ordenador CPC 664, con Unidad de 
Disco incorporada Manual del Usuario, 
incluyendo Sistema Operativo CP/M, Len- 
guaje Logo y obsequio de cinco pro- 
gramas (Base de Datos, Proceso 
de Textos, Diseñador de Gráficos, 
Random Files, Puzzle y Animal, 
Vegetal, Mineral 



Con Monto de fetaovedeO?') 
Con Monto 03101(14") 



109.500 Ptt 
134500 pk 




PANA 



Avd de Meditenóim 9, 28007 MADRID. 
Tete. 433 45 48 - 433 48 76 

Delegación Oatatuño: CA Tarragona, 100, 
0801 5 BARCELONA - Tel. 325 10 58 

NOTA Es muy importante ventea lo garantía Otí 
aparata yo que sola AMSTRAD ESPAÑA puede 
garantizarle ti adecuada reparación y saore iodo 
materate de repuesto ofoafcs (Monitor, orcJena- 
dor, cosssfTe o unidad de discos) 




PROGRAMAS DE LECTORES 



r 



j^^PJ^^^^J Premiado con 15.000 Ptos. 



Cor/os ABRIL 



Spectrum 48 K 




Si robar no tiene ninguna justificación, en este juego nos 
veremos obligados a hacerlo si queremos comer para 
vivir, Esto es la razón aducida por nuestro protagonista 
ante tan arriesgada y penalizada labor. 



Pues bien, valiéndose de su gran des- 
ireza. ¡mentará alcanzar dos ventanas 
de este bonito edificio para introducir- 
se en el interior y conseguir apoderarse 
del mayor número de objetos de valor. 
Para ello, tendremos que ayudarle a 
subir por fas escaleras de incendios y 
[legar, a través de las cornisas, a Lis dis- 
tintas ventanas evitando, claro esta, 
aquéllas que estén habitadas en ese 
momento. 

Pero no va a ser una tarea fácil, ya 
que i ni lindad de alarmas se encuentran 



MOTAS MUPICM 



% i g jti ? * s i i n n 
nú 



1 Q0 3UP 9960 
3 GQ SUS 9BW 

e randomize a 

7 5IM h*i il -.3» 

8 POR fml TÓ LO 



POR 4 vi TO 3 



PO*E aa»4*4 

PPJNT flT f,| 



PRINT PAPEfi 

k€xT . 



9 00 suS m5 
la PAPER S SOR OCR 3 INK 6 C 

L$ 

1* POR *-l TO a POKC 
íafMjW NE*T * 

2tí ÜPIMT l P i4, PRPEP 5. INK 

1 'Ai' . 

t33l^$ NEXT * 

4* POR r-4 TO 21 
. PAPER ftj " 

N£*T f 

Sfc FÜP 4-3 TO £0 
d . AT * . X INR <S. 1 I 

S5 OVCR « 

6* POR 4*4 TO £1 PRINT lU+ l> 
RT | r U, PAPEP í.-q NE*T 4 

?e FÓR •*? TO 17 PRINT JHK 1. 
at *,a5< PAPER 2, P3 NCVT 4 

6fc POR *»6 TO » PRINT INK 5- 

at prpep a, w r¡ WC*T • 

POR |i¿ TÚ 13 POR r b9 TO 1 
0 STEP 2 PRINT PAPEP INK 0 .A 

T f,* MCXT f HEXT * 

IfiO OUER 9 FOP 4 «7 TO 11 PPIN 
T PAPER i. INK 3«AT #«13, " r HE 

• T 4 

na oven 9 por *»i TO 5 Ppint 
píjpcp a. ink *,at uti^iBéi/v 

120 POR TO 11 STEP 3 POP * 

-1 TO 9 STEP 3 PRINT !»► * AT . 
*? ,4 *¿ r PAPER 2 r «K - NCXT i NE 
JíT r 

l^O Efil^T AT 17.21, PHPCP £_ JTN 

■j «t e r ¿4 . pmper a, 

U|PPINT INK 7, PAPER fipRT 6.2 
4 , 

150 PPIHT PJ.Í5 IGHT X, INK 4 r PAPE 
» Í.AT 1?, 13, L, » H 

leftPRINT PRPCR ¿RT INK 

• ^ . RT 3J6 P INK 6; BRIOUT 

1 L B PPINT RT *.y. PAPEP a. INH 

a, "i" 



conectadas, alarmas que tendremos 
que desconectar si no queremos que 
nos den un buen susto. 

Cuando creamos que lodo se ha su* 
pe rudo y que hemos conseguido el sufi- 
ciente «botin», nuestra sorpresa será 
mayor al darnos cuenta que las escale* 
ras han desaparecido y que hemos de 
hacer bajar a nuestro protagonista por 
unas barras desligantes. 

Como podréis comprobar, esto de 
dedicarse a las «sustracción» no es una 
tarea nada fácil 



196- 1P 14*4-1 THEW 00 to 100c 

R 2 , .-Crsrftww ., flT 5^4, JNK 7. PAPE 
P á, = INK X, Pfií-et ¿ 

ftT íhí-. 1. PRPEP í B 

fcr ¿flT 5, ai, PfiPEP 2, tNK 7, BRlOH 
T l r RT i* .2a, INK 4, PAPER 2 

&RI0NT | , '"Í J ' 

ip -iKfii then go tú ik%oo 

c -. _ flT j^^íj. JNK 7. PRP 

¿3& 1P rnti3 ThEU 00 TO 1*00. 

p a ,..««ii» iN T 15 .a*. INK 7 P¿it 
EP i , ' — " 
*« « Tí 
PEH I 




5«? ^ ■ ■ 



■ Ca DD TFJT I1T U 1 THH. * . 

LtT ?t = " ^BoS Ci'MÍ'J 



SS C4f til A&r l L 
*fl LADRON »f iprictl 
I* p*r* vir l«» i m Wu££ iftntft o 

E P*r* fifiíir 199S 
Cir 144 Abe i L #+ " 

5a* ^or fr*x to len z*-aa 

590 PRINT ATT 21 .í, PAPEP X. JHK 
? P II íft TO *^XJ 
595 PC CP . 1 - -60 
600 IF iNKfi V i ■ " i ' 

i 

6X0 IP INKE i'l ■ 1 * 

&ae nEkt n 
e^o co to S£0 

eea print ink «. h • 

ADAON.TU MISION 
ROBAR TODAS LAS 
e OUE LA5 vi E NT ANA 9 
END 10 Al . 

ENÉR CUIDADO DC NO 

BTE PRISft POROUE LR5ESCRLERAS iO 
N C'ESTRU ID-AS" 

e?e PRINT INK 9, 
POR LAS ESCALERAS 



THEN 00 TO 65 
THEN AETIJRN 



"TU ERE* UN L 
CONSISTE EN 
CASAS , SIEMPR 
NO ESTEN ENC 
TIENES OUE T 



"PUEDES SUBIR 



AR TENDRAS OUE 

Í.mPRA: 



IENOO LAS PALANCAS 

— + »j 

650 PRINT 1N* «, 

N 

tueip 



PERO PmCA &A.J 
UTILIZAR LAS 

LAS ALARMAS 
SE OUITAN CDC 




'LAS TECLAS 

■ irou. 



C EREC - 

7po p ofí At^a^ao to aasa#*?o7 

7l« POKE A-l e P0K.C BEEP 
, 0001-60 

-JO NE :■ T A FOKE £Í3¿9»?*5.J 

PAUSE o 
T4B RETURN 

if t *i tmen peímt *rr . i 

i" LCT P"t RETURN 
IP p>5 TNEN PPIHT AT n , y . I 
"f" LET P*3 RETURN 
IP pO TiiEN PPINT ftT I 
"I" LCT P*l RETURN 



Nf. & 

aao 

NK * 
6S« 
NK 6 



£P p*l TMEN PRINT RT x^. 



LET P«a RETURN 
f a¿ TrtEfl PRINT at x # y< 
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I 

! 




P J i- 6, "i" LET f . , .1 fcü r ...t-rj 
670 IF P«3 TH£N PRÍNT RT 
Nfc fl.'í ' LfTPil fiETUflH 

1010 papeB 3 

IOSO FOC r -J TO *,$ PRINT at 

í*r pap^r ^ iHf e. ■ f ■ ,«t o 

XN* 1, PAPER 5. "PUNTO* ".pu 
<f í 

1050 LCT *e*«1 

1ÜS2 PRINT AT 0,15, PRjPCP 5- 

1055 lCT tu a INT iRND«n»> IF 
C tHÉN co iu-e AMO 

10*0 tF 7* a INT 1# 7i THEN 

Sl'B 1200 

&o to i ose 



-a 



INK 
GO 

12 



1O90 IF IN 65273c ¿191 THEN GO 6U 
0 l50i? 

1100 IF JN $4*10 15 1 THCN GO 5U 
6 170O 

lile 1F IN 57342 a 16? THEM GO 5UE 

1139 IF IN 37342*190 THfiN 00 $UB 

ffM 
llM 00 TO 10*0 
1200 LE T b»b*l 

1505 IF UH^ THCN LCT 4 f 

IF -b dnnlKT rt/dfi THEN 
RETURN 

lili LCT !CtBXl4Í 

1230 PRINT AT *t,I4, INK 3 PüFC 
R 2."0"-*T *t-t.Í4, fl IF *t*21 
THEN PRÍNT RT 21.14," GO TO 

12^5 IF cUi THEN IF y «14 ThEN G 

0 TO klll 
12BG PETuflM 

isie if i thcn pause 2 go to 

1070 

1520 IF oTTt ix-l.yl*23 TntU LET 
PUbPu«10O0 LET Val LCT v( iVC+ 

U3« IF ATTR <*~l.yj*de THCN 00 
TO lili 

1340 PBINT-AT a^," " f AT " 
f BEEP .01.60 

1 SCO PB INT AT ¥ - I « y - " * fW « i ¥ - " 

1500 tF v«l THCN PftJWT AT x~L,y¿ 
IffK 6, BBI&HT 2 = ' LCT í 
F wc«flvp< TnEN LCT finan» -1 GO 6 
l'C 75O0 GO 5UB 96O0 GO TO 10 
IfrÜO RETijRN 

1700 IF ATTR <*-l.ylal7 THEN LET 

1* *1 GO TO 1770 
1710 IF ATTR lK-l^ylaÍ9 THfiH 00 
TO • i 5 f 

1720 IF ATTR U.ylil9 THEM GO TO 

i70&*oecr ,001 *oo oo to iobo 

177© LET X#*-l 



fefM 

¿OBO ¿0 M PRINT fiT . .y, 



1 70§._ JF i H - ^ a¡ 1 NT _jx ^¿.^THEN PR 1 



NT AT * ■+ i 



BEEP .005 . 60 00 



17« BEEP .«Ol.frO PPINíT ftT í.y- 

PftlHT IHK Í*RT -: + l*V, O 
lOOft fiFT 

IF ^ «51 TfiE*i QÜ TO 1400 
10*5 IF RTTR >-.y-Ha£l T HE N M] 

íit f*T ie # n;** " l€t ^j^^-i to 

1*70 IF ATTR í-íl^-P 1^ THfrj 
IF ATTR i x + l H V í? 17 THE^ PRÍííT 
AT a, y- IMF í- P" wC T V-V-l • 
O TO Wííe 

I«0 TF fiTTft l¥.y-lP«84 TKEN IF 
*i 1 TMEN FCP t^a TO LO MEP , 
05 , M PftiJSC 3 NE KT 1 GO TO i*i 

ie*0 IF RTTP |<.^-llaa4 THEN tF 
THEN IF rüie .1 THEN PRINT 
AT 6 20 INF O, PfiPER -flT S 

. 22 1 IM* 1 PftPEP * "P'- ■ RT 4 , 22 

tUP. l r PAPER i, JRL *T :;u 

$ PAPER 2 • ----------- «t - .2 í 

► \ PHfEft t -'T 4.29. INK 

PAPER a, " I" 
1*00 IF 1«>1 THEN LCT V'V-l UfT 

»4 ii3 PRIí^T AT ,y + l f INP l."ta 
00 5UB- 0» B CEP GO 
TO 1050 

1*10 TF ÑTTR i. y-lial7 THEN LET 



1930_IF ATT* i^v-lnai THEN PRI 
LET v c U 

4O00 



NT AT ^y/- LET V=y-1 ©O TO 

1940 LET V*V*1 I F V 1 THEM LET 



950 OO SgB «50 PRIíJT RT X^lfai, 
INK 5i " OEEP .0*01*5 
lOfiO PC TUI 
19*0 REH 
20O0 tF ^íl TMEN GO TO Í020 
2O05 IF RTTP ■ ■ lí + l.=il TMEN IF 
THCN LET tCaO PR INT RT - y 
IW 1. "B" LCT V=V*l GO T£> 40 

oo 



¿007 IF ÑTTR L«.yj-li*2l T M|FJ PRI 
MT AT X,«*" LET SO TO 

**** > - - 

ÍOP* IF ATTR (Ml.^i' til6 TMfW 

IF RTTP IK+I,y*l' 17 THEN JFjl 

;1 TmEU PPINT HT r^j, INK l."P- fc 

LET uay*l GO TO 50OO 

Hlf ÍF ATTR M+ltU + l) -1* ThEí# 



IF RTTR I ,v + JLJ 
0 TO 5Í00 



AT < 



•r. 



LCT S 



tí X 2 JF ATTR i.- .y-lJs94 THEÍJ IF 
|Ij £ TKFt* FOR ni TO IO BEEP 
.05 4 0 PAu 5-E 3 NÍKT a GO TO 1 



2015 IF RTTA 
q¿*l PR JNT AT K*M + 1. FLASH 1-" 

#".«T ■ F^LR^H 0 " FOR ftwX 

TO ^ POR laO TO £0 BÉCP ,M!| 
NE * r í NE * T i LET RU «F'J «¿000 

2017 IF ATTR i*..y4*i«£? THEN LCT 
q*5=s¿ PRUíT AT < . y * 1 FLASH 1 
f ' .AT ^-y- FLA5H 6/ FOR fi a i 

TO 3 FOR faO TO ¿O BEEP - OO l . 

f NE5CT f NEkT i LET pvapu+20Q 

201# fF RTTfl i..y*H*64 THEN IF 
^12 2 THEN FOR **1 TO 10 BEEP 
.0? 40 PA»J^E i NE * T a TQ ai 

2O20 IF Mil THEN LET y *y * 1 L JET 
ffiO PRINT AT s.y-l- INr 1 ^ 
00 5UB ¿00 OEE^ -OS 15 GO TO 

téSé IF RTTR t?f .í/tlnl? TMEN LET 

íO^S^ET jaj#l EF :0 THCN LET 



P Kf J 

4035 IF 



INT 2. BECP .000 1 

2070 RETiJPN 
400O REH 
4010 LET RUÉ >20 

d02O PR INT AT ^. Ví "f" BCEP .05 
ai U 1 

PEifíT «T ¡- -¿ StíK i, r 
a21 THEN PPTNT AT 
4" $0 TO 1050 
4040 ATTt 1 «1 u*l^r20 THEN , 

ET j iv • 1 i_ET .a-*I 00 TO 4500 
4050 LET -b #1 LET fcu 5 a ta j - 2 
4 5*0 50 TO 4 OI O 
4ÍOO 

45 LO PCItlT AT f. v , f BEEP .05 

4^50 F'RINT AT y l!íf 4. 

4540 IF -alft THE** LET y >21 PPlFJ 

T AT - y- * ¿O TO 1050 

4550 LET yaytl LET a*+l LET » 

4-60 GO TO 4510 
■rOOO LET huí a20 
5005 PRJNT AT , y, 

MÍO LCT ri' #j JF TMfh PC. I 

HT RT £l,y«"V" OO TO hit! 

5020 IF RTTR •**l.yitil¿ TMEN PRI 

NT AT p ,y . v GO TO hiii 

50 JO LET akviafevf*! OCCP ^ O05 feu 

I 

5040 PR INT AT y | TO 500 

*COO BEM 
fcOOl t-EM . 

^0O5 RRIiaT rt icv.uw, 
e¿":0 LfT rt-alHT -PNC'í^i +1 
602O_IF ftvil 015 nv *4 ÓP fivaT 1 THC 



h LET yv*3 
^030 IF f 



yvO 
F nv v 



2 OR nv*5 TM1N LET ^¥ 



<504O IF fiv*J OP n^ifi THEN LCT V v 

6050 IF Rvai OP nv«2 OR fivií ThE 
M LET <v*7 

frO*0 IF nvr4 OR f»v*5 OR r>v >5 THE 
N L.ET <v=iO 

eoío 

0090 PC INT RT *v,yv. INK 6 BC1C- 
HT 3 , "mC" RET URÑ 
750O REH _ 

-sio aecp _ 

BEEP ,5 í 13 OECP ,? : fl &cc 
P 1.2 B 22 BEEP *5'fr,2C BEEP 1 

6.15 BEEP 1 6 15 BEEP 1.2 6 1 
2 BEEP .5 6 1? 

7?c-C? PAPER £ BORDCP O IfJK 4 C 

7530 PRINT AT 5. i, tNVtílSC 1 ■ 
FAJE COMPL ETA 
7540 PRINT AT 15 7 Iti'JffR^E 1 . ' 
BONO! T500O- 1*1 5 * 10O0* 

I 

7550 FOR TO £'ÓO NE * T 9 

7560 LCT Ru afrM i -500O- 'ta I 5 + 10O0M 
7570 LET n vp t »r,vpc *¿ 
7590 LCT f*4t*f*lfl 
7595 RETURN 

500O LET l»»iHMl IF tai ¿ t? TH 

EN GO TO OOO 7 

6005 00 au* OOOO OO TO l 5 

5007 LET ÍCOMipy 

6O10 IF iKU^ THCN GO TO 

602Ü LCT hllO»*f<^/« 
J02S 00 TO 6060 
OOM FOR di TO « 

5040 IF Klfj Mf*l^ THCN LET y *k 
i f > LCT hUI ihfUp LCT hif *li 
■ fl LET y«ahf¡'» LCT h|Hlih|H 

LCT hlM'lia?! 00 TO 50 30 
6050 NE JíT F 
BOSl GO TO «10 



*■ INT AT 0,5. INl- 
FJL'E'.^O RE CORO " 



ir. 



soco cl* 

INMER5E 1 , 

S 4 i " 

INF 5. IN^ERSE 0. Ütili 
l« \h\ e*<'fci ü / ti Oin .(ilal 

*< di* Ht/*," "Ll Y*iM* ■ ívítv 

fl£S65 FOP f * 1. TC 7 
LET w «69 

PRINT AT 12 , 12* f *2. IN** fr . w 
1 PA'JÍ-E fi» 

ÍOyl IF IHFE.5* ^ THEN LCT a» .tai* 

6002 IF iHKErf* 4 THEN LCT mmm* 

|#0d IF lNtKCVfta"p' 4 THCN LCT h$€Í 

O- f ' s*t CO TO 5¿00 

6004 PRINT RT 12.12*lf*2P r 

5100 1^ *P "*iE'J LEt -»fr 

6110 IF t- 6! THtN LCT va»0 

61 26 GO TO 0O6O 

62O0 PAUSE 10 PAD5E 10 NCXT í 
«00 GO TC 5030 

6510 BORC EP O PAPCR O INI 6 C 

L6 PRINT AT KVÍ INVÍR $E 1. 
*= i^l : e^ ^uECO 

P520 PRIÍ4T AT 16 .5. "PUNTOS ",PU 
M 00 BOROEP O PAPEP O CL 5 FO 
R ímO TO ^O STEP 4 

5ÜlO PRINT AT 10. i. PAPER O. TTih 

VJM AT 11 , I** ftfl" ,AT 9 f 
• knA* ' r AT 12 . f , 1 1 
6920 BEEP .OI 30 PRU5E 3 NEKT 
f 

6930 GO SUB OflOO 

B950 CL5 PRINT HT 0.10. ÍN'.'EC: 
C I. INF 6, PECORQS FOR íal 

TO 10 

6960 INF. 5 

«70 PRINT AT f *2 * 1 . 9. hf i M , TRfl 
40, h i f í NCKT f 
99 75 GO SUB 9900 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



U*R 



aufte go *± 
Míe for 

4,1 NEXT * 
4020 POkE USR "<"*0,129 POKE US 
i C +1233 

9030 FOP 1>2 TO 3 POKE USR "C * 

4.129 ncxt * poke "t-'+s-aa 

a POKE USR C*S,129 POKC U5R 

go*e POKC ui» "fl " r a3i pqke usp 

"9 ,, *1,* POKC dÍR 9 ta ,136 FQR 
1«3 TO 7 PQKt U5P r fl"+*,B NE* 
T | 

9O50 LET b =0 FOR 4«7 TO © STEP 
-1: POKC U5R "t ,, *b í 2f4 LCT b*b# 
1 NEXT 1 

9060 DATA 0.0*0,235,253.255.253, 
333 FOR 4*0 TO ? PERD t> POF.Í 
UftR *4 . I * NEXT t 

9070 phtr e^.e^o-ein 00011000,6 
in 1000100 ei» 00101010.BIN i i* i 

0 101 FOR i -tU TO 4 &ERO tX PW 
E USR "j ■ «*,<■:. KEXT « 
9030 Oñffi D ¿ 255 .235 ,0,255 233, O . 
B FOR 1-B TO 7 RCRD lx POKE U 
SR "h"*4iU NE*T § 

RERO Ia POKC US» "*"+•, tic. NEK 
T 4 

9150 DATA BIN B001100B.BIN Ü010L* 
101* PIN 10011BG1 BIN 41111110.51 



N 00011000,0 1*4 03 Jflfll 10 , BIN #ffliO 
0001,BXN 001000» FOR Jafl TO 7 
REAp tx POKC U3P "fr"+4i** NE r 

9160 OATA 24,2**40,50,20,24.100 
2 FOR 4-0 TO 7 REAP íx POKC U 
SR "d JJ +*,tX NExT * 
9170 OATR 24 ,24 .4* . 50 . 16 ,36 , 6 r ft 

FOR 4-0 TO 7 RCRD PQKE U5P 

fc *# M *¿ i - r JE .■• T 4, 
«173 DATO 24 ¿4 45 05,16.34.40.1 

6 Fon #.o to 7 Reno pyi'C Q 

SR I , ** i tX NEXT * 

913J DfiTfl BIN B-001 100? BIN 00.011 
000, OlM 0011 1100 «BIN 01011010.31 
N 00 1 1 1100 BIN &0 011 000 .BIN 00E1 
1000, BIN 0B0110B0 FOR 4*9 TO 7 

REBfr X A POKC U3R " i +».|x NE* 

9190 DATA 126 . 102 . 102 - 1*6 12* . 12 

6.0.0 FOP 4=0 TO 7 PERO %>■ PQ 

KC USÉ u" + 4 i t J< NCXT i 

0300 DRTfl 0. 6X64, 135. 0,0,0.0 F 

OP 4=0 TO 7 PERO %* POKE USR 

0"*4 NE * t j 

9400 LCT ftVPC*26 

9430 LET ruit-l 

9440 LCT dfli^ 

9520 LET n»?10 LET ■ i * -5 

9330 LET pijco 

9540 LET <tvi7 LCT yv «3 



3600 LET ■it>-600Q LCT 4*0 LET 
b-0 LET xl«l LET u-30 LCT * = 



q4*0 

V -0 



31 

9630 lET 

9660 LET 

0700 LET 

97 10 LET 

m m 

«10 t-ftTFI 1.5.0. .5 . * . ♦ 3, 7.»7. 12. 
I * 2 * 16 . ♦ 5 _ 14 , 1 . 12 . 1 . 12 . 1 . 9 , 1 . í . 6 
r .5.7 RE3T0RE 9910 FOR t «0 TO 
9 PERO xvc r u4#c BEEP r^c 6,y»c* 
6 NEXT f 
9950 RCTURN 

9970 OOPDER 0 PAPER 0 Ct6 
99B0 PRINT AT 10 > 7. IHK 6. BPIGm 
T 1 FLASH i," STOP THE TAPE 

" r AT 17,3, FLASH 0 . 0RXOMT 0, I 
NK S, INUER3E l PPCSÍ «WV KÉV 
TO STmRT IíJ','EP*-E 0 PAUSE 0 

9990 CLS PRINT AT 10.3. FLASH 
li INK_4;"0K« CARCRHDO GRAFICOS 
Abi* i L " 



■ = 1 'CéfiOi 
9991 ACTUAN 
9993 CLEAR 

1#" LA&fiON 
9946 5AU"É lf 
9997 FOR 4 «5 
-01,4 OCEP .01,4-1 
3 NEXT 1 
9999 AUN 



LET *f iCuRt 20*CHfif 

LINE 9999 
TO 30 5TEP 3 6CCP 
1 01 P 0 - 



BRISCA 

Fernando PARDO 




Premiado con 1 5.000 



pías. 



NOTAS TRAPICAS 

Í5Í í e 



Specf rum 48 K 




¿Os gustan las cartas?, segura que todos, alguna vez, 
habéis practicado este juego sencillo pero divertido 
Ahora dispondréis de él en esto avanzada versión, la de 
tu Spectrum. 



Sus instrucciones son similares (por 
no decir ¡guales) ¿i las del juego de car- 
ias en el t|ue se re punen tres v se va ro- 
bando del " mimton^. 
Bn este caso, irán sidiendo en pama- 



12.31 . 4 tAJ 

4 LET r* *0 LET HlBéfl LET C4 

= 0 

5 INPUT "Quitn tiri ffíiiirí^( 
t*lx.Sr-Tu» -. I 

6 IF 1,2 OP l 1 THEN TÚ 5 

7 BORDEA 0 CLS 

.0 LET " LET 4%' "" LCT t 

*" 9 PRINT RT 11.10. FLASH 1 . "BA 

ciAüPNr-c ■ 

10 FOR i «1 TO 01 LET »«-4«*CH 
R« » NfOT i 

15 FOP ni TO 40 

» LET w*lNT <AHC iaei *1 

27 BEEP + 01.ü-2C 

55 JF «/»«JHT <w^i THEN GO TO 
20 

Í0^IF COCE iliti 100 TrtEN GO 

T °^| 5 LET wav^a. IF *»B0 TMEN LET 
v>l 
40 GO TO 30 

4 5 LET bt«ft**CHH| w LCT *tiu) 
■CHP* 100 
50 NC i 

ÍS FQR nal TO 4 FOP 4-1 TO 12 
40 IF d*S OR d-9 THEN MEXT 4 

LCT d»»dt+ChfJt d*CHP» n 
ft? BEEP .01 . r. *4 
70 NEKT 4- NEXT O 

73 FOR ñ *0 TQ ¿1 PA1NT AT Pi , 0 
PAPER 4. " 

"V PAPER 1. " ' k NEXT ft 

B0 LET bu»ÍNT iPND*4>+l LCT p 

**90 CO SUB 9900 FOP f=2B TO 30 
FOR TO 12 PRINT HT n , f , I 

NK m.CHRt lU^iui HCXT n. NEX 
T f 

120 FOP n*l TO 90 

130 IF n<4 THEN FOP c • 1 TO * L 
CT 4 ( C I -ñ NtKT C Mjp ^ „ ^ . 

135 FOP P-S TO 12 PfllNT RT p r 2 
4 É PAPER 2. INK 7 ; _ _NCxT P 



LET «4**4-2 PRTtíT ftT L0 25, ■* 
137 IF «4*0 TMEN FOR h »0 TO 12 
PRINT RT h ,24, PAPER tP *S * 
C^T h 



lia las cartas correspondientes a cada 
jugador asi contó la que nos indicará el 
palo a seguir. 

Como veréis, es de lo mas fácil Jugar 
\ \n comprobaré^ 



140 do sue 

i 50 LET * 1 1 • 4 í 1 M ■ - LET ^ I 
155 OO SUB 

170 LET )Cia f l(ftMiX LET yi2.*i 
373 LET rí.KJ'» 00 SUB 

°176 BEEP ,02,15 FOR j.-í TO 5 

PRXMI AT j.3*4ll>. INK 7 r PRPEP 

a, *T™5 NEXT ¿ 

160 IF n<3 THEN NEXT n 
190 IF l»l TrtEN 00 5uB 5000 
200 INPUT "Ufi ,J , LINE Cf 
2« IF TMEN SO TO 200 

210 IF CO£ E C* 11^49 OP CODE 7 t 

lli 51 THtN 00 TO 200 
220 LCT tt2'*i,'RL Cf tlJ 

^|22 1^ * l2, 1 iAi » «9' THfiN TO 2 

223 LET xdiri4<2i«3 E-CT ydiíil 
3 CO WB «000 

227 LET di. 13 lET i_ET 
C£«xr2 P 4t2»] LET pi B y C2 . 4 1 2 l 1 

&o ü-ue 9í>0¿- 

230 IF t.» THEN 00 VjE 500O 
54 S'JB 1P0P 

245 FQR r.l TO 2 LET x Jr , « 4 r ! i 
= 0 LET J if P * l í ( í ■ O NE^T f 
230 NEXT h 

260 LET rt-rt*l I«* #4 O TMEf^ S 
O TO 290 
270 00 TO 1B5 

300 IF Pil' f f^» théU C£lr. w 
9*ft4' GO TO 320 

303 IF P(l>apl2f THEN PR INT RT 
Ul *. ' lói dOi 9in*«oi" 

310 PRIfíT AT 11, a, "TU 94n4I" 

«0 PRINT RT ari/'Pvil* Uf»4 t4 
til part oír* »*r.o" 

330 RRUSE 0 

:4¿^ :^ERR OO TO 2 
1003 OIH bí^J 
1010 FOR í «1 TO 2 
[Sff LET b í f i mu C í ¿ 4 I f » 1 
1020 TF <H.|(rMtt TMEN LET b'f 

IF K 1 * - 4 I n i »3 TMEN LET b (' 

f *13 

1O40 IF v 1 f , 4 l f » 1 ■»(.■ THEN LET b( 



20 RMC b 
LET l.l 



20 AND* b<2l 
LET f«2 00 



fl *b * f I 1 10 
1050 NCxT f 
1032 IF bilí 
HEN LET t * *1 

0 

*F b «il 
HEN j-ET ij *2 
O 

1060 IF fc-1^ 

GO TO 1090 
1073 IF bUU bf #*I* 
, 12 . 4 C2M TMEN LET 
00 TO 1090 

I F t e b'H AN[ 
v f 2 . 1 H 2 1 r THEN LET 

GO TO 1090 
1082 LET T,i »l 
1000 FOR f>l TO 2 

LET IiyO 
1 10O IF h t f * f r 1 1 ■! 

-11 00 TO 1140 
11 10 IF 

■ IB GO TO 1140 
1120 IF k i I .4 f r i l >9 

-x ií,*m>-é 50 to 

1150 LCT H T *0 
1 140 LET P C t i I mp i | 4 

; 1 F ti ti TrtEN fof 

TCP - 1 PRINT FLR&M i 
« * . p • BEEP . 1 , 13 



r 1 > > b i 2 
00 TO 



1 T 
109 



I><1) T 
to 



bl2k TMEN LET ti m% 



RNC> y 1 1 
li *I 



4 I 1 1 I ■ 
LET Wl 

-CT 1*2 



THEN LET ixy 
THEN LET Xrfy 



1140 



LET í . 



TO 1130 
1147 F-DR 1* ■ 1 TO 0 STEP 
AT 1S.2*. F^RSH r . -TU 
EEP .1-5 NEXT r 
1150 HE-T r 
1152 PRU5E 0 

v d 1 r «7 LET vd 1 f *B 



ril TO O S 
ftT * 20. Z 
NE 1 T í- 00 



113B LET ^d^i^ 

SííiJftN 
IF 1*1 TMErj 



l PPIHT 
. Pi2> B 



00 

00 



G.C Í900 :t 



Xia.liSMil THEN IF 
»u THEN GO SJB 3100 



LET *ct 
00 SL«B 

00 *ue *i 



LET vd* f «B 

1160 
QP 

5O30 IF 
4 121? < >l 
MB 5901? 

3040 IF M(2.4<2)»«3 Ti-iEP4 

#1 LET y-: i'rf ■ 2 * ' 2 r ' 
5300 IF utir ^ftu TMEN 

GO 3UB «91?0 
5050 IF u(ÍJiaN ulU THEN LCT x 
C#?*l LET yíirryii aicH GO SU 
B 3300 IF xí2,4 <#M í>1 TmE*. IF 
ü t2 I 121 1 í *3 THEN LCT *C*r*3 GO 
SU0 5300 XF * C2.4 12) 1 i >12 THEN 
LET >¡C4f*l¿ M 5 'J0 5300 ÍF . < 
2 , * 12) * i • 11 THEN LCT ü C4f -11 GO 
SUB 3300 IF x <2.# <2M < >10 TMEN 
LET i:<4r«10 GO SUB 3300 
3B«0 GO SUB 5200 00 SuB 5100 G 

o |yv 5000 

3100 OIH »(3> OIM Pi í3J lCT lis 

I 

3110 FOP a*l TO 3 . 

5120 ÍF tffl.qivftU TMEN LET ■ t l l J 
iMÜ^t LCT MUiiq GO Ty 5125 
^lií GO TO 51^0 m 

3123 IF irtíí ■! THEN LCT KU1i3 

LET * í i L ü b2 



1 

512€ 
0 

5127 
5130 
5 14C 

1 :^ 



üll|l «3 THEN 

LET n*u*a 
NEXT ^ 

XF ■ í 1> *0 TMEN 
IT b 12 1 -0 THEN 



RETuPí- 

let «di t^a 
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I go to ^ «pee* 

5 150 XF ia» 11121 
MU; DO Tí 51?0 
5160 i_ET i i |1 »fl <2> 
3170 ir ■ <;}<*& TMCN 00 

5180 ir * ¡3T ix 1 1 „ K lí * 
iUíffíi)! 00 TO 7000 



THf'j LET a <¡ l> * 



TO 70 Oí? 
TMEN LET 



RNC KI1,VH»3 

a***l L 



51« 00 TO 700 Sí 
5205 DIM n 13) 
Í2 1C POP d=¿* tc 3 
5225 LET 0-0 
*¡2¿r rop é«i to 2 
rgft u»i tc 3 

5235 ir Hl,u1tl 
flMC < (i , VI f I 10*d* 
RW vH.u*<»»u TMCH LiT 
*T mo^iu GO TO 5237 

5236 CO TO 5.540 

5237 ir *-l TMEN ir K*2 THgN |"F 

* ( 1 ,VíMx <2 , * <2U AN£' y 1 £ - 4 ' £ 1 ' "V 
fl,*P TMEN LET rt > *0 LCT OaO*l 
5240 NC*T ü 

5245 IF ftlS»*Ü THtN NEVT * ME - T 

é RETUB14 
52SC ir ni2'.B TMEM LÍT iipirü 
I GO TO ?«e 

72?? IF » i J ,fl l 1) l , *x íi,fl i Ai > THE 
N LCT * ■ 1. «n il» GO TO 5265 

5260 let launcr 
5265 ir fio a -o THCH 50 to 

o to Toae 

Itll LET *fii >n i3' GO TC 
52©* RET'JRN 
52-10 for m TC 3 
s-j^f ir k fitZj *jc<*r w ja.zi^ 

car TMEN LET ni, »í GC TO 7000 

NE *T E 
5340 RETURN 

5*1? FM »«3 TO 1 STEP -2 
SáiS roR í-I TÍ 5 

5430 IF Xll>Zl-p THEN ^ET * i 1 1 «i 

OC to - 0 <5O 
5*4 0 MffXT i NE*T P RETuRN 



7000 



55-10 00 M;E «OO GO 5UC 5100 G 

O 5UE 5iM 

5920 TO 7M0 

fcPOO LET CQ*CO + l LET « pCQDC dfi 
CODE LET tf«COOC d»<CGC-t 

£010 RETURN 

7902 LÉT vdirilUi tS lET uritfil 

GO Í-UC aoc-o 
7MI LET xdi»? LET ydi-ft LCT p 

O ívc 9002 

7010 ir t-I TMEN GO TO 
702© QO TO ¿40 

rOG /lydK TO v4iM4 
5025 5EEP .0012.20+.- 
6030 P«ENT ftT ;i ydif, PAPER 4 

604 O 
«OSO 
Mfl 
LET 



NE VT j 
RETURK 
LCT xd i «Sta I 
P 1 "Y 12 . 4 (2i i 

rOR f-vdi to 

■ d i . PflPCR 7, ' 
GO *Ufl «00 
ftECP .01.20 
50 5UP 9000 *10*í: 
RETURW 
PC I **T fiT 4 d i 
PRJENT INK *A 
t i'U34F*i 
R ET u n N 
P»I*íT INt ir, 
« l ¡ RT 



2» _ET ydL ■ 15 
Vdl *4 PRIMT R 



■ d i *2, 1 
. AT yduí.vdMl 



i 143*?*' 

t PRIMT .ftT 

^ RETuRN 

i GO 5UB #010 

t PRJMT RT u4i 

l RETuWw 

I FCtNT IfJK in 

l 143+P4 i 



AT ydt * 1 r 4* •! 

I ^Ktfl +2,2 

00 «020 

«X^i *2 r 3 

, AT ydt + 1 «¡di , C 
CHftt < 143 *P1 » . A 



2044 PRINT RT ydi -di #2,4 
^C*46 RCTüRfl 

9052 GO 5UB 904p GO MJD »OlO 
S0*4 PRÍWT ftT y di 5 
905C- »E Tf JPN 
9062 GO SU» 9O*0 

9064 PPIIYT I|« ift RT vdi+£ di C 
HPt <14t>+l>*í.- ■ .CH»» «l43#Fii 
906» PRIKT RT Vdi ,>di#2 F & 
30*3 PE T URN 

9t?7£ GO SUO MftO GO SUB 9010 
90"^4 PBTh4T ftr 4 di. '"■ dj *2; 7 
9»7» BETUPW 

910; Gu SliB «JO70 GO 9050 
" LCJ PPIirr IMK ift RT *J4i-4 r <4i*t 
. CHR* ' U3^á< . Xnt O RT vdi e .*di 

#I¡ io 

flO A RET.JRN 
911 1 GO SL& í>li?0 
^114 PRINT !P4r. irv, 
HPt - 14 3+p* i . CMRf 
31 i* PPINT RT vdL 

?ÜS g5 T ¿U6 9Ü1 

9124 PRINT ÍMK i rt ¿ RT yíi U.^itJ 
. CHfc» 14^+pa», INK 0 r RT vdl ' dl 

#1,12 

91« RETURN 
350C jr M'i TMEN LCT 
MIO TF p#«2 TMÍK LCT 
í'ícC ir Pl-3 THEf- LCT 
9^30 1^ Pa*4 THCH LET 
«40 RETURN 

54*0 FOR n-U5R "a M TC Ü5R 
9992 ftEAD 4 POKE ^ t *^ 
9995 CRTR 60 . 120 231 .219 219 231 

.«6.69.0 ;5S,2W. 1M 60 2* *4 . 12 
6 .2e.62,*2.52 .26,24 .24 . 16 * Z± I 
4 .«4 24 £4 ,60 24 

»996 C-flTfl Í0.1jí r i4 165, 16524. i 
29 . 90 

?997 RCTUfiN 



RT vdt *4 , .'d i C 
f 143*P*1 

- d I a 1 ; £ 1 



k A ■£ 

l ft >2 
t n ti 
ir.tl 

t 

NE *t n 
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Nuestra dirección; 
Castellana. 268, 3. a 
28046 MADRID 
Tel.: 733 25 00 



circulo deisoft 



V 



V 

MICROAMICC ) S.A. V 



y 




FRANKIE GOES TO 
HOLLYWOOD 

Extraordinario movimiento y grádeos, un 
sorprendente viaje al centro de la cúpula 
del placer para descubrir los secretos de 
la ultima pantalla incluye el éxito de este 
grupo -Relax» grabado en directo 

RV,P. 2.700 ptas. 



lODORí é¿ 



DRAGONTORC 

Cerca de 200 pantallas con miles dt? 
objetos diferentes y mas de JQÜ 
personajes con animación en ttes 
dimensiones, hacen quo de esle juego la 
revista inglesa Crash Micro haya llegado a 
decir "Dragonloic es lo mejor que hemos 
visco en juegos de acción y aventura» 

RV R 1.900 ptas. 





DEUS EX MACHINA 

Una concepción de juego completamente 
revolucionaria. Maneja al protagonista de 
una fantasía animada, sincronizada con 
una banda musical stereo. en una 
conjunción entre música, juego, película y 

í,bTO P VP 2.200 ptas. 




SPORTS 

■m - 




GREMLINS 

Conviértete en el protagonista de esla 
apasionante aventura traducida 
Integramente al castellano, con cien 
pantallas diferentes y unos gráficos 
sensacionales. 

PV,P + 2 300 ptas. 



HIPER SPORTS 

■Ya Itene diagnosticado ser el numero 
uno en venias de esle ano en España! 
Natación tiro al pialo, salto de potro, 
tiro con arco, triple salto y pesas Es, 
sin duda alguna, el mejor juego de 
competición aparecido hasta ahora en 
el mercado del soft 

PXP. 2.100 ptas. 



ti 



ÍIEADVENTTJ 

KvBitiANHoMjrni 





¡¡UN INCREIBLE REGALO POR 
CADA PROGRAMA!) 

Este magnifico reloj digital de cinco 
funciones puede ser tuyo si pides tus 
programas al Circulo de Soft. 
Si tu compra es de dos programas ta 
obsequiaremos con un conmutador 
TV Ordenador,,, y ambos regalos si pides 
tres programas. 




CUPON DE PEDIDO 



Recorta o copia este cupón, o pide tus programas por teléfono. 
Deseo recibir a vuelta de correo ef(los) siguiente{s} programaos) 



TITULO 



P.V.P. 



ORDENADOR 



□ Contra reembolso 

□ Tarjeta VISA n • _ 



□ Giro Posial 



□ Talón adjunte a «Microamigo, S A 
Fecha caducidad 



Nombre 



Apellidos 

Domicilio 

Localidad 

Provincia 

Teléfono 



CP. 



Edad 



CONSULTORIO 



Dirección*» que no ve 



¿Para qué sirven las direc- 
ciones 23681 y 23728 que 
no se usan, y cómo utilizar- 
las? 

¿Qué direcciones tengo 
que poner el CODE cuando 
se graba una pantalla? 

JOié ff. GARCÍA ■ M3tind 

□ Las direcciones 23631 y 
23728 pertenecen a la zona 
de variables del sistema, el 
ordenador no las utiliza pa- 
ra nada, si lo desea puede 
usted almacenar números 
en ellas. 

Para salvar una pantalla, 
puede usar CODE 
16384,691 2 o bien, simple- 
mente, SCREENS. Por 
ejemplo: 

SAVE "pantalla" 

SCREENS 



Linee cera 



En el apartado de trucos 
del número 1 7 se explica ta 
forma de quitar ta línea 0, 
pero no ío veo claramente 
explicado y no se cómo po- 
nerlo en práctica. 

Al cargar un programa en 
código máquina, éste a ve- 
ces se auto-ejecuta, otras 
hace falta poner fíANSOMt- 
ZE USR o PRINT USR con la 
dirección de ejecución, 
¿Cuándo ocurre cada una úe 
estas cosas? 

Q Para eliminar la línea 0 
teclee :POKE PÉÉK 23635 + 
256'PEEK 23636+1,1 

En principio, no está pre- 
vista la auto ejecución del 
código máquina, pero los 
programas protegidos re- 
q u lera n necesaria me n te 
auto -ejecución, por lo que 
los fabricantes de software 
recurren a ingeniosos pro- 
cedimientos que van desde 
incluir un peqyefio progra- 



ma en Basic antes del C/M 
de la (orma: 

LOAD * "CODE PRINT 
USR.. hasta alterar el 
contenido del retamo de 
error, para hacer que el pro- 
grama empiece a correr 
cuando el ordenador inten- 
ta imprimir el OK del fin de la 
carga. 



Formateado de la 
Impresión 



Desearía preguntarles si 
hay algún método para que 
en un listado de cantidades* 
ias unidades se correspon- 
dan con las unidades, las de- 
cenas con fas centenas, etc. 
He visto funcionar un Dra- 
gún-64 y hay una tecla que 
hace esta función, pero en el 
Spectrum ignoro cómo pue- 
do conseguirlo, 

MfiU*' RUÜÍÜ- Tnt(iUf) 

□ Efectivamente, hay orde- 
nadores que permiten for- 
matear (a impresión me- 
diante el uso de un determi- 
nado comando. No es el ca- 
so del Spectrum. por lo que 
deberá recurrir a una rutina 
que lo haga. 

Si las cantidades son en- 
teras, es fácil. Supongamos 
que los números están en 
un vector llamado a (10): 
100 FOR n=1 TO 10 
110 LET a$=STR$ a(n) 
120 PRINT TAS (1 0—LEN 

a$); a$ 
130 NEXT n 

La cosa se complica algo 
si hay cantidades decima- 
les: 

100 FOR n=1 TO 10 
110 LET aS=STR$ a(n) 
120 FOR i~1 TGLÉN a$ 
130 IF a$ÍU=V THEN 

LET a=H-1 : GO TO 

150 
140 NEXT I 

150 PRINT TAB (10-a); 
a$ 

160 NEXT n 



Multitarea 



¿Hay alguna manera de 
que parte de un programa 
vaya ejecutándose en panta- 
lla mientras otra parte sigue 
cargándose en el ordena- 
dor? 

J&té A, garcía . Vitar* 

□ Un microprocesador só- 
lo puede hacer una cosa 
cada vez. hay ordenadores 
que disponen de dos micro- 
procesadores —el QL P por 
ejemplo-, en estos ordena- 
dores sí es posible lo que 
usted propone. 

También hay casos en los 
que un sistema operativo se 
diseña de forma que sea ca- 
paz de atender secu encál- 
mente a varias tareas con 
tanta rapidez que para el 
operador parecen simultá- 
neas, esto es lo que se de- 
nomina un sistema *mutttto- 
rea», 

El Spectrum no está dise- 
ñado de esa forma, y por 
tanto, lo que usted propone 
no es posible. 



Un p#qu#fto truco 



¿Cómo es posible, a ¡a ho- 
ra de cargar un programa 
posterior a una pantalla, que 
no aprezca inscripción algu- 
na (como «Program» o «fíy- 
tes»), tal como ocurre en los 
programas comerciales? 

¿Con el controlador do- 
méstico conectado al Spec- 
trum se puede operar con 
éste t o por el contrario, ab- 
sorbe todas las posibilida- 
des de utilización del orde- 
nador? 

'éma ALBA - Gutdjfr/M 

□ Cuando se carga del cas- 
sette, siempre aparece la 
inscripción en pantalla, pe- 
ro se puede hacer invisible 
si se difije la impresión a 
una linea donde la tinta y el 
papel tengan el mismo co- 
lor. Es un pequeño truco 



usado por la mayoría de Eos 
programas comerciales 

El controlador doméstico 
no anula el funcionamiento 
del ordenador, simplemen- 
te ocupa algunos de fes 
ports de salida y entrada 



INPUTLIHE 



Me gustaría saber cómo 
impedir que al introducir una 
letra en un INPUT numérico 
salga el mensaje «Variable 
nottound». Lo que pretendo 
es que el programa lo ignore 
y continúe a ta espera de un 
dato numérico. 

□ Un INPUT numérico sólo 
acepta números, y con sitie- 
ra las letras como variables. 
No obstante, es posible 
conseguir lo que usted pre- 
tende, pruebe el siguiente 
programa; 

110 INPUT UNE a$:FOR 
n=1 TO LEN a$: IF CODE 
a$(n)>57 OR CODE 
a${n}<48 THEN GO TO 10 
20 NEXT n : LET a=*VAL aS 
Esta rutina se comporta 
como un -INPUT a» con ta 
particularidad de que sólo 
acepta números y repite si 
encuentra algo que no sea 
un. número 



¡IICUJDADOÍt! 



¿Qué ocurre si se quila la 
ampliación con el ordenador 
encendido? 

Ntifi* BELLIDO - á/l»nf| 

□ Es MUY IMPORTANTE 
acordarse de no conectar ni 
desconectar ningún perifé- 
rico de ordenador con este 
encendido, yaque el resul- 
tad o serla la destrucción 
del ordenador con un 90% 
de probabilidad, 

Como regla nemotécnica, 
recuerde siempre que la 
clavija de 9v. es lo último 
que ha de conectar y lo pri- 
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mero que ha de desconec- 
tar. 



Códigos de control 

Para utilizar cualquier te- 
cla como tecla de movimien- 
to en un ¡uego se pone: IFIN- 
KEY$=«{tecta} ' THEN., ¿Có- 
mo se haría para utilizar del 
mismo modo tas teclas *EN- 
fEfl», «SIMBQL SHIFT* y 
»CAPS SHIFT»? 

□ Cada tecla liene un códi- 
go que corresponde al ca- 
rácter que représenla, de 
esta forma se puede poner: 

fF CODE INKEYS-ícúdi- 
go> THEhL. 

El código de la tecla EN- 
TE R es 13, no corresponde 
a ningún carácter, es y n có- 
digo de controt), IF CODE 

INKEYS^I 3 THEN leerá la 

tecla ENTER 

Las ledas «CAPS SHIFT- 
y «SIMBOL SHIFT» por sí so- 
las no generan ningún códi- 
go, y son ignoradas por IN- 
KEYS: pero si se pulsan jun- 
tas forman el código 1 4 que 
también es de control. 

No obstante, es posible 
leer los SHIFTS por separa- 
do, haciendo un IN al port 
correspondiente, por ejem- 
plo: 

IF IN 65278^254 THEN... 
lee la tecla «CAPS 3HIFT-. 

IF IN 32766=253 THEN... 
lee la tecla -SímbQL SHIFK 

En los Spectrum más mo- 
dernos (Issue 36) entre 
ellos el PLUS los números 
254 y 253 han de sustituirse 
por 126 y 125 respectiva- 
mente. 

La ventilación de los 
teclados profesionales 



Quisiera hacerles una pre- 
gunta sobre ta ventilación de 
los teclados profesionales* 
¿quedan suticien teniente 
ventilados? 

P+4fQ QOUZAlA * 0*f*n* 



□ La ventilación de los te- 
clados profesionales es 
mejor que la del propio 
Spectrum. ya que disponen 
de más hueco en su interior 



Polifonía 



¿Se pueden conseguir 
acordes musicales con los 
BEEPs del Spectrum? 

Juan A SAHLUCAfí - MtdHrf 



□ El comando BfEP del 
Spectrum sólo permite dar 
una ñola cada vez, por lo 
que es imposible hacerlo 
sonar como un instrumento 
polifónico. 



La ZX-NET 



Si se dispone de dos 
Spectrum de 48K 9 uno de 
ellos equipado con et Inter- 
face 1 y se conecta o carga 
un programa cualquiera, ¿es 
factible poder conectar el 
segundo ordenador y utilizar 
sus teclas para un segundo 
jugador? 

C jn,^ CANO - fl#j-c#k™ 



□ Necesitará otro ínterface 
1 en et segundo ordenado- 
ra conectarlos a través de 
la 2X-NET. 

En et manual del Interface 
1 encontrará los detalles 
sobre la forma de hacer la 
conexión asi como el soft- 
ware adicional necesario 



Cálculo de fuentes de 
alimentación 



Donde yo traba/o con el 
ordenatíorja tensión de red 
es de 125 v. Me decidla a 
construirme yo mismo una 
fuente de alimentación. 



Para ello he adquirido un 
transformador de 125-220 
v. de entrada y9v.de salida 
a 2 A. y utilicé el mismo recti- 
ficador de la fuente original 
Con un tester he comproba- 
do que el transformador 
proporciona los 9 v. nomina- 
les de CA, pero a ta salida 
del rectificador, la tensión 
no baja de 73 v. (de CCJ ni 
siquiera cuando conecto 
cargas de mayor potencia 
que el ordenador. 

4 n roma PStAOQ - Smwiiim 

□ El Spectrum puede ser 
alimentado entre 7 y 1 1 vol- 
tios, por to que hacerlo con 
1 3 lo destruirla en corto es- 
pacio de tiempo. 

La razón de que obtenga, 
13 voltios es que una co- 
rriente alterna de 9 voltios 
(tensión eficaz) tiene en 
realidad 9 por raíz de 2 
es decir. 12.6 
voltios de tensión «de pico^ B 
y al rectificarla y filtrarla, lo 
que se obtiene es la tensión 
de pico. Recuerde esto 
siempre que diseñe una 
fuente de alimentación El 
transformador debería ha- 
ber sido de 7 vollios de sali- 
da. 

Seguramente le resulte 
más barato bajar a 9 v la 
tensión de salida usando un 
estabilizador 7809 que 
cambiar el transformador 
por otro. 



Modificaciones al 
sistema operativo 



Es de todos sabido que ai 
pulsar CAPS SHfFT y SPACE 
o CAPS SHfFT y 6, et progra- 
ma se interrumpe. Deseo sa- 
ber qué hay que hacer para 
que la máquina ignore que 
hemos pulsado estas teclas 
y no pase nada 

La otra cosa que deseo 
saber es qué hay que poner 
en un programa que tiene ias 
instrucciones INPUT o INPUT 
UNE para que al eiecutarlo la 
cantidad de caracteres de 



cada dalo que entramos an- 
tes de validar con ENTEft f 
sea un número prefijado, y 
superado éste, el cursor no 
avance más. 

□ La pulsación de BREAK 
es checkeada por ta -Main 
Execution Routine*. por to 
que no es posible alterarlo 
desde el Basic Una posibi- 
lidad es deshabilitar la inte- 
rrupción at microprocesa- 
dor, pero esto hay que ha- 
cerlo en código máquina, y 
ademas, no podría usar IN- 
PUT. 

Respecto a su segunda 
pregunta» la solución es 
Sustituir Jos comandos IN- 
PUT por una subrutina que 
haga uso de INKEY$ y 
PRINT jf 1 



Compatibilidad disco- 
Impresora 



Tengo entendido que el 
disco no puede utilizarse 
conjuntamente con interfa- 
ces de impresora que apro- 
vechen la inicialización del 
Spectrum para volcar en 
RAM su propio sistema ope- 
rativo. 

¿Es compatible el OPUS 
con et uso de la impresora 
GP-SQS? 

¿Se puede acoplar ía uni- 
dad de discos a oíros orde- 
nadores, concretamente a 
un M$X?< ¿Con qué interfa- 
ce? 

José M PEPONA - Mükí* 

□ Efectivamente, et ínterfa- 
ce de disco que comentá- 
bamos en un artículo ante- 
rior, no permite a tos interfa- 
ces de impresora volcar en 
RAM su sistema operativo. 
Esto puede solucionarse 
grabando en disco el siste- 
ma operativo de la impreso- 
ra^ volcándolo en la RAM 
desde el disco. 
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—VE OCASION 



m VENDO Spectrum 4BK, to- 
talmente nuevo, con garantía 
hasta Julio, por el precio de 
3d 000 pías interesados lla- 
mar al Tel. (943) 515770, pre- 
guntar por Iftaki 

• VENDO Videojuego Sctv 
misdl. en perfecto estado, ape- 
nas 2 meses Más iros ca du- 
eños Precio 10 000 ptas a ne- 
gociar, Contactar con Juan 
Carlos, llamando al Tel. 
7856041 de Barcelona. 

• VENDO Spectrutn 4 8K 4 ga- 
rantía fnvestrónica valida a 
partir del i de mayo Sin usar 
Contactar con Manuel Zabala 
TeL (93)3689299, 

• VENDO Interface 1 mas Mi- 
crodrive con 4 cartuchos, 
comprado hace poco (factura), 
con un año de garantía. Lo ven- 
do por no usarlo El precio es 
de 20.000 pías. Para más mío r - 
mación tía mará al TeL 
(93)7921660, preguntar por 
Juan Carlos (mediodía), 

• CAMBIO Spectrum 4BK, de 
3 a 4 meses de uso con casset- 
te especial para ordenador 
(Sanyo) . inte daca para Joys- 
tick Kemspton, revista cíe diver- 
sas marcas. Lo cambio por 
Commodore 64 con cassette. 
Lámar al Tel (93}3762í3i, 
preguntar por Carlos. 

• VENDO Videoiuegos Atan 
GP-2.600. Interesados poner- 
se en contacto con José lla- 
mando al Tel 211 1 9 1 5 de Bar- 
celona. 

• VENDO Spectrum 4SK, en 
buen uso más conexiones y 
fuente de alimentación, ma- 
nual cinta de Horizontes en 

t;i$telFiino InterettfkH foftM 
al Tel. (91 ¡462581 a Si es posi- 
ble llamar de 2,30 a 5 de la tar- 
de. Pregan lar por José Luis 

• VENDO Spectrum 4 8K, con 
todos sus accesorios y aún 
con garantía por 40 000 ptas 
Se incluye gratis cassette gra- 
bador especial para ordena- 
dor. Interesados pueden escri- 
bir a Julio V, Pradaa Nieto Cía 
ví)o, 12, 1 ° D 41002 Sevilla. 

• VENDO DBM-64 y unidad 
de discos con garantía vigente 
y en perfecto estado Regalo li- 
bros EF cassette lo vendo apar- 
ta. Todo a mitad de precio que 
en mercado. Coniactar con Jo- 
sé Marsá Mallal. Prats y Roqué. 
32. Entlo 1 fl OS027 Barcelona 
Tel 3529690 de 2 a 3 y de 5 a 
10,30 horas. 

• VENDO ZX-81, con amplia- 
ción de 16K, manual en caste- 
llano, fuente de alimentación y 
cables por 12.000 ptas. Llamar 
al Tel ¡91)2287774. preguntar 
por Jorge. 

• VENDO Spectrum 16K. con 
más de treinta revistas espe- 
cia tizadas en el Spectrum y los 
libros de instrucciones y cinta 



de presentación en castellano. 
Con el ordenador van incluidos 
los cables. Precio de 20 000 
ptas También Vendo Vídeopac 
Computer Philips. Precio 
13 000 ptas Podemos llegara 
un acuerdo y cambiarlo por un 
ordenador de 4BK. Inie rosados 
llamar al TeL 194)4452779 y 
preguntar por Eduardo o Fer- 
nando Bilbao 

• VENDO ZX Spectrum Rus 
64 K< por 40 000 ptas. Garantía 
de 6 meses a partir de ta lecha 
de compra. TeL (943)515835 
Dedese las 7 h en adelante. 

• VENDO Spectrum 48K. 
completo y con manuaf eneas 
teliano. Urge. Incluye lodos los 
cables necesarios para la ins- 
talación: Todo por 30 000 ptas 
Interesados dirigirse a Javier 
Salazar Conno Carmen, 32, 5° 
C. Santander. Tet 2*8252 (en 
horas de comida) 

• VENDO Joystick Gran Ca- 
pitán sin usar y con 6 meses de 
garantía hasta la fecha de 
compra, con Inte da ce corres^ 
pendíante ; por tan sólo 4 000 
ptas. las dos cosas También 
vendo calculadora de bolsillo 
sin usar por 1 .500 ptas. Dirigir- 
se a Miguel llamando al Tel 
(93)3095874. 

• COMPRO Microdrive y un 
Inferface I, a un precio modera- 
do. Cambio por el Microdrive y 
el interlace i, o vendo por un 
precio a convenir un ordena- 
dor Casio FX 802-P con impre- 
sora de pape! térmico, teclado 
alio numérico, pantalla de cris- 
tal liquido, conexión para cas- 
sette y una memoria de 1,5Kb. 
Interesado llamar al Tel 
2131514 de Barcelona. 

• VENDO Spectrum 4BK h con 
fuente de alimentación, cables 
y manual? de insiru ce iones 
Ésta en perfectas condiciones. 
Precia: 30.000 ptas, Llamar ai 
Tel. 6500610 de Madrid. 

• VENDO ZX Spectrum 48K. 
instrucciones en castellano. 
Interesados llamar al Tel 
3453639= de Barcelona, pre- 
guntar por Alberto Ramos. 

• VENDEOZX Spectrum 48K H 
con manual en castellano, a ti- 
me mador de corriente, cables 
para grabar con grabadora. 
Precio de 35 000 ptas. Contac- 
ta con Maite h llamando a) Tel. 
6453703 de Mostoies {Madrid), 

• URGE vender Specirum 
16K P con fuente de alimenta- 
ción, manual en castellano, ca- 
nciones y garantía por 30 000 
ptas Llamar por las mañanas a 
Israel al Tel. 2505143. Madrid. 

• VENDO Spectrum 48K, por 
sólo 30.000 ptas. Llamar at Tel. 
2005863 de Barca tona pre- 
guntar por David 

• VENDO ZX Spectrum 48K, 
t*n perfecto estado, manuales 



en castellano, adaptador, ga- 
ra ntia I n ve si rón te a , a I g u na s re - 
vistas, etc. Precio de 27.000 
ptas. También vendo grabado- 
ra nueva por 4 000 ptas Urge. 
Llamar at Tel. 191 ¡8892298 de 
líalo comidas Preguntar 
por Paco- 

• VENDO Videojuego Alari 
con una consola, dos clases 
de mandos y una unidad de ali- 
mentación, todo nuevo y en 
perfecto estado Precio: 
19000 ptas. Llamar al TeL 
(983)273579 preguntar por 
Eduardo 

• VENDO ZX Spectrum 48K. 
completamente nuevo, con ca- 
bles y alimentados por solo 
20.000 ptas. Urge, Preguntar 
por Roberto, llamando al TeL 
193)2140758 de Barcelona, 
llamar de 8 a 10 de la noche 

• HA SURGIDO un club de 
usuarios del Spectrum en Mur- 
cia, interesados en formar par- 
le de úste F llamar al TeL 
1968)232 147. preg un lando por 
Armando o bien ai 240858 pre- 
guntando por José Luis. L$ di- 
rección es ta siguiente: Juan 
Pedro Marín Sánchez. Fernan- 
dez Caballero, 2. 5 ü A 30001 
Murcia, 

• VENDO Videojuegos Phi- 
lips G-7000 Interesados lla- 
mar al 4 4 1 95 \ 6 de Sil bao Pre - 
le ribleme nte de lunes a jueves 
entre la i y las 6 de la tarde. 
Preguntar por Altor, 

• COMPRO Radío- cassette, 
con AM y FM que car ge y grabe 
bien todos los programas para 



el Spectrum. Con cuentavuel- 
tas pago mas Precio a conve- 
nir. Llamar al Tel. 7429518 de 
Madrid, preguntar por San- 
tiago. 

• CAMBIO Scalextnc G P 29 
con amplificadora incluyendo 
transformador, redi lie ador 
mandos y manual por ZX-8 T 
con sus correspondientes ca- 
bles. Interesados escribir a 
Juan Antonio Serna Soria. P.° 
Pampina 14. Esc. 2 8. G A Tu* 
déla Murcia Tel (94BVB2582B 

• VENDO Specirum 48K. con 
garantía lnvesironica h manual 
en castellano y cinta Horizon- 
tes Regato el libro >Cómo pro- 
gramar su Specirum-. por súlo 
30.000 ptas. También vendo 
Interface programaba Indes- 
comp por 3 500 ptas Jaime 
Tel. 491)4 797626 

• VENDO ZX Spectrum 48K. 
con cables, fuente de alimen- 
tación, etc, por sólo 38.000 
ptas negociables. Interesados 
dirigirse a Pedro Hiña rejos Ca- 
sas y Amigó, 66, entlo. 2." 
08016 Barcelona. Tel. 
(93)3594909- 

• VENDO 2X Spectrum 48K, 
Integro, con lodos los acceso- 
nos, cinta de demostración 
manuales, garantía fnvestróni- 
ca. Precio: 30,000 ptas. A par- 
te, inte Mace para Joystick tipo 
Kempston por 4 000 ptas. Lla- 
mar de 2 a 3 o bien a partir de 
las 6 de La larde Tel 4690330 
de Madrid. Preguntar por Feo 
Juan Marcos 



todoinformática. s a. 



Duponcfncn de eücIjs ta iraca* pfisft- 
>■ iIp«. Y ¡Hfíhíiwrnkí 
SPfCTflUM * 23 900 prai 
SlNClAlM OL BO 000 m 
MMMOflORF 4? 000 ptas 
AMSIRAQ COLOR 8ÜÜ0U í>m 
1+ \2 PKMpynK oiiqroltsl 
f.onvúw nuciros pifOGS Hu I» hay 
más economice 



late lia equipas se suministran cnu 
manual vn casííllano v u-v.jriiid (te 6 

fflCStí 

Para mz inFurnuctóit dungtrao i 

todoinform Atica, s, a, 

Avtmú* út la Autor*. ]4 ■ 
edil Mjiti.ci 

Tel*! 33 SI 5S - 29002 MAlfr?! 
Servicio McmCú Tftrnbtftrt podemos 
ulendero* en lepon v Rodrigue/. 9 
Ttie* ?? 87 *5 MAUgii 
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CARACTERISTICAS 
DEL JUEGO 



• Ocho fieros oponentes, cada uno de ellos 
con su propio estilo de lucha. 

• cámara de acción precisa que da en todo 
momento la me|or vista de la pelea. 

• "Rounds" de tres apasionantes minutos 
con "knock-dewn" y '^knock-out" 

■ Ejercicios preliminares y secuencias de 
"Autopiay". 

• Contador de M K.Q.'\ mejor tiempo de 
M K.Q/\ aparición de puntuación y Bonus 
en pantalla. 

• Boxeadores adicionales a cargar del 
cassette. 

* Tabla de campeones. 

* Aprobado por el Campeón de 
los Pesos Pesados Frank Bruno 




ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 

Paseo de la Castellana, 141. 28046 Madrid. Tel. 459 30 04. m Barna 209 33 65. Tele* 22690 ZAFIR E 



SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL 



ASI ES EL QL DE SINCLAIR, 
HECHO PARA NOSOTROS 



Para los profesionales que 
necesitamos un teclado en 
nuestro idioma, QL nos ofrece, 
en castellano, su QWERTY 
standard 

de 65 teclas móviles. 

Para ios que deseamos 
comunicarnos a gran 
velocidad y capacidad con 
nuestro ordenador. QLnos 
presenta su lenguaje SUPER 
BASIC 

Para los que necesitamos 
gran margen operativo, ahora 
disponemos de un ordenador 
con memoria ROM de 32K 
que contiene el sistema 
operativo QDOS, un sistema 
mono-usuario, multi-tarea y 
con partición de tiempo. 

Para los que 
deseamos tener 
perfectamente 
ordenada nuestra 
agenda de trabajo, 
presupuestos, fichas de 
productos, nuestra 
correspondencia, estadísticas 
de venta, archivo... QL viene 
dotado de cuatro microdrtves 
totalmente mieracüvados entre 
si; QL QUILL de Tratamiento de 



Textos. QL ARCHIVE Base de 
Datos, QL ABACUS Hoja 
Electrónica de Cálculo y el 
QL EASEL para realización de 
todo tipo de gráficos 

Para los que nos gustan 
las cosas bien acabadas. QL 





se suministra con su fuente de 
alimentación, cables de 
conexión y adaptadores de 
TV, monitor y red local, cuatro 
programas de soñware de uso 
genérico, cuatro cartuchos en 
blanco para los microdrives y 
manual de instrucciones en 
castellano, 

Para ¡os que creemos que lo 
bien hecho puede tener 
también el mejor precio. QL el 
ordenador grande a precio 
pequeño. 

Para los que nos 
gusta siempre ir bien 
acompañados. Sinclair 
— el mayor vendedor 
del mundo en 
ordenadores 
personales— e 
Investrónica, la mayor 
red de distribución de 
España, son nuestras 
mejores Compañías. 
Nuestra mejor garantía. 

En definitiva, para 
los que queremos 
ordenarnos y nunca nos 
habíamos atrevido. 

Con QL ya no hay 

excusas. 



